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Аннотация
В данной работе представлены результаты выполнения летней практики по дисциплине ПнЯВУ, включающие в себя отчёты по каждому практическому занятию (всего 5 занятий).

Каждый отчёт включает в себя  название,  цель работы, техническое задание, вариант задания, структуру программы, разработку алгоритмов программы, таблицы локальных и глобальных переменных программы и два приложения с листингом программы и с её тестированием соответственно. 

Практическая  работа  №1
1.1 Цель работы
Освоение методов работы с бинарными и текстовыми файлами, освоение алгоритмов удаления данных из бинарного файла.

1.2 Техническое задание
Разработка схемы алгоритмов, структуру и текст программы для обработки структурных данных текстового и бинарного файлов заданного варианта с использованием функций создания файлов и удаления ряда структур из файлов.

Схемы алгоритмов должны быть разработаны для каждой функции.

Тестирование проводить с помощью файла данных с поисковыми признаками для удаления: должны быть удалены соответствующие записи.
1.3 Вариант задания


Структура: Название спортивной секции, ФИО тренера, длительность тренировки,
стоимость занятий, количество спортсменов.
1.4 Структура программы

Программа содержит следующие функции:

read_fs 
-
Функция чтения бинарного файла
crat

-
Функция создания бинарного файла 

p_header
- 
Функция вывода заголовка таблицы  и на экран и в файл

p_header_s
-
Функция вывода заголовка таблицы только на экран

wR_f

-
Функция записи в бинарный файл, считывая из текстового

wR_manual
-
Функция записи в бинарный файл данных, введённых вручную

filter_

-
Функция, фильтрующая строку от лишних пробелов

pri

-
Функция для форматированного вывода сообщения об ошибке

delstruct
-
Функция удаления структур из бинарного файла, считывая признаки
                                    из специального текстового файла.
p

-
Форматированный вывод элемента структуры
prnborder
-
Форматированный вывод текста в рамочке с указанием цвета границ
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Рисунок 1.1 СТРУКТУРА ПРОГРАММЫ

1.5 Разработка алгоритма программы

[image: image2.emf]BEGIN

clrscr();

acgc>1

file_exists(params[1])

Strcpy(FileName, params[1])

Strcpy(FileName, “”)

Strcpy(FileName, “”)

Strcmp(FileName, “”)

Для создания нового 

файла нажмите ENTER

Getch()==13

\n

Crat();

OpenFil:

CheckFile:

Введите 

имя файла

Cin >> FileName

!file_exists(FileName)

НЕ существует. 

Создать?

Presskey=getch();

((presskey2!='y')&&(presskey2!='Y')&&

(presskey2!='n')&&(presskey!='N'))
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Рисунок 1.2. Алгоритм главной функции


[image: image3.emf]2

switch(presskey2)

crat(0, FileName);

Break;

case 'Y':case 'y':

goto CheckFile;

case 'N':case 'n':

3

printf("\n\nФайл успешно открыт!");

delay(500);

read_fs(0);

if(!getch())

getch();

delstruct();

read_fs(1);

if(!getch())

getch();

fout.close();

clrscr();

textcolor(7);

cprintf("\n");

textcolor(2);

cprintf("\nДо свидания!");

textcolor(7);

cprintf("\n");

END
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Рисунок 1.2. Продолжение

Функция crat используется для создания бинарного файла, структуры заполняются вручную с клавиатуры.

[image: image4.emf]void crat(int dbg=0, char *FileName=NULL)

fout << "\nСоздание файла\n";

NewFileName

:

FileName==NULL

Введите 

имя файла

cin >> FileName;

file_exists(FileName)

printf("\nФайл существует, 

Заменить (Y/N)? ");

FileExistWaring01:

key=getch();

(key!='n')&&(key!='N')&&(key!='y')&&(key!='Y')

ErrSnd();

(key=='n')||(key=='N')

gotoxy(1, wherey());

io.open(FileName, ios::out|ios::binary);

!io

pri("Ошибка открытия бинарного файла для его создания"); 1

p_header();

(presskey5!='y')&&(presskey5!='Y')

wR_manual(dbg);

wR_f(dbg);

fin.close();

io.close();

printf("\n\nФайл успешно создан!\n\n");

END
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Рисунок 1.3 Функция создания бинарного файла crat
Функция p_header используется для вывода массива заголовка таблицы и в файл и на экран.


[image: image5.emf]void p_header()

int uri=0

fout << header[uri] << '\n';

cout << header[uri] << '\n';

uri<5

uri++

END


Рисунок 1.4 Функция вывода заголовка p_header
Функция p_header_s используется для вывода массива заголовка таблицы только на экран.


[image: image6.emf]void p_header_s()

int uri=0

cout << header[uri] << '\n';

uri<5

uri++

END


Рисунок 1.5 Функция вывода на экран заголовка

Функция p_exheader используется для вывода массива заголовка расширенной таблицы на экран.


[image: image7.emf]void p_exheader()

int uri=0

cout << exheader[uri] << '\n';

uri<5

uri++

END


Рисунок 1.6 Функция вывода на экран расширенного заголовка p_exheader


Функция P используется для форматированного вывода выбранной структуры.
Параметр функции разрешает/запрещает вывод в файл.

[image: image8.emf]void p(int PrFile=1)

cout << '║' << setiosflags(ios::left)<<

setw(10) << st.s_name << '║' <<

setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<

setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<

setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<

setw(12) << st.sprtmen_q << "║\n";

PrFile

fout << '║' << setiosflags(ios::left)<<

setw(10) << st.s_name << '║' <<

setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<

setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<

setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<

setw(12) << st.sprtmen_q << "║\n";

END


Рисунок 1.7. Функция форматированного вывода элементов структуры P
Функция exp используется для форматированного вывода выбранной структуры, включая скрытые системные флаги.
Параметр функции разрешает/запрещает вывод в файл.

[image: image9.emf]void exp(int PrFile=1)

PrFile

cout << '║' << setiosflags(ios::left)<<

setw(10) << st.s_name << '║' <<

setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<

setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<

setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<

setw(12) << st.sprtmen_q << "║" <<

setw(10) << st.flags << "║\n";

END

fout << '║' << setiosflags(ios::left)<<

setw(10) << st.s_name << '║' <<

setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<

setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<

setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<

setw(12) << st.sprtmen_q << "║" <<

setw(10) << st.flags << "║\n";


Рисунок 1.8 Функция exp для форматированного вывода расширенной таблицы
Функция wR_f используеся для чтения данных для структуры из текстового файла и их запись в бинарный файл.

[image: image10.emf]void wR_f(int dbg=0)

char T[80];

!fin.eof()

fin.getline(st.s_name, 10); filter_(st.s_name, dbg);

fin.getline(st.FN_trainer, 10); filter_(st.FN_trainer, dbg);

fin >> st.delay_tr;

fin >> st.cost_ts;

fin >> st.sprtmen_q;

fin.getline(T, 80);

st.id=rand();

strcpy(st.flags, 

"none");

io.write((char *) &st, z);

p();

fout << header[5]<< endl;

cout << header[5] << '\n';

END


Рисунок. 1.9 Функция wR_f для записи в бинарный файл, используя данные текстового файла

Функция wR_manual используется для ввода данных в бинарный файл посредством клавиатурного ввода

[image: image11.emf]void wR_manual(int dbg=0)

char T[80];

int wantenter=1

printf("\nВведите название секции:\n");

cin >> st.s_name;

wantenter

printf("\nВведите имя тренера\n");

cin >> st.FN_trainer;

printf("\nВведите целое значение 

длительности тренировки\n");

cin >> st.delay_tr;

printf("\nВведите целое значение 

стоимости тренировки (USD)\n");

cin >> st.cost_ts;

printf("\nВведите количество 

спорсменов\n");

cin >> st.sprtmen_q;

st.id=rand();

strcpy(st.flags, "none");

io.write((char *) &st, z);

p();

printf("\nЗапись добавлена!\nНажмите любую 

клавишу для подолжения или Esc для выхода: ");

presskey4=getch();

presskey4==27

wantenter=0;

cout << e << header[4] << '\n';

fout << header[5]<< endl;

cout << header[5] << '\n';

END


Рисунок 1.10 Функция записи бинарного файла wR_manual используя данные, введённые с клавиатуры
Функция read_fs используеся для вывода содержимого всего бинарного файла на экран и в файл. В зависимости от единственного параметра PrFile может не выводить в файл ничего, выводить только на экран, и может вывести таблицу в расширенном формате, с отображением скрытых системных флагов структуры.


[image: image12.emf]void read_fs(int PrFile=1)

int n=0;

float s=0;

PrFile

fout << "\nЧТЕНИЕ ФАЙЛА\n";

fin.open(FileName, ios::in|ios::binary);

!fin

pri("Ошибка открытия бинарного файла для чтения");

PrFile<3

p_header();

p_exheader();

counter=0;

fin.peek()!=EOF

counter++;

fin.read((char *) &st, z);

strcmp(st.flags, "hidden")!=0

PrFile<3

p(PrFile);

exp(PrFile);

s+=st.sprtmen_q;

n++;

counter>=22

!getch();

getch();

counter=0; 4
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Рисунок 1.11 Функция read_fs для чтения данных из бинарного файла с выводом на экран и файл.

[image: image13.emf]4

PrFile

fout << header[5]<<"\n\nОбщее 

количество спортсменов: "<<s<<

"\nКоличество структур в файле: " << 

n << endl;

PrFile<3

cout << header[5] << "\n\nОбщее 

количество спортсменов: "<<s<<

"\nКоличество структур в файле: " << 

n << endl;

cout << exheader[5] << "\n\nОбщее 

количество спортсменов: "<<s<<

"\nКоличество структур в файле: " 

<< n << endl;

fin.close();

END
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Рисунок 1.11 Продолжение
      Функция delstruct предназначена для удаления указанных в специальном файле структур.
Сначала ищет необходимые структуры и метит их в системных флагах как “deleted”. 
После разметки, функция приступает к удалению данных из файла.
      Удаляемая структура “закрашивается” следующей, т.к. начиная с удалённой структуры, все последующие структуры будут копированы на позицию –Z. После затирания структур, происходит “срезание” с конца того количества структур, которое было удалено из файла. 
[image: image14.emf]void delstruct()

char t[80]; //Массив-буффер

char name[85];

fout << "\n\nудаление данных из файла\n\n";

fin.open("delete.dat", ios::in);

!fin

pri("Ошибка открытия файла данных удаления данных");

5

fin.peek()!=EOF

fin >> name;

int k=0;

io.open(FileName, ios::in|ios::out|ios::binary);

!io

pri("Ошибка открытия файла для удаления из него данных");

getch();

!Getch();

io.read((char *)&st, z)

!strcmp(st.s_name, name)

strcpy(st.flags, "deleted");

p();

io.seekp(-z, ios::cur);

io.write((char*)&st, z);

k++;
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Рисунок 1.12 Функция delstruct для поиска, разметки и удаления структур из бинарного файла

[image: image15.emf]6

!k

fout << "[Секция "<< name <<" не найдена!]"<<endl;

io.close();

fin.close(); 

io.close();

7 8

printf("\n\nВыбранные записи 

помечены для удаления.\n\n");

read_fs(3);

printf("\n\nНажмите любую клавишу 

дял начала удаления данных...\n\n");

getch();

!getch()

int deleting;

deleting = open(FileName, O_BINARY | O_RDWR);

!deleting

pri("Ошибка открытия файла для удаления данных"); 1

register int FSize;

register int DelFlag;

DelFlag=0;

FSize=0;

counter=0;

lseek(deleting, 0L, 

SEEK_SET);

Цикл будет удалять помеченные 

структуры по одной.Он будет

выполняться до тех пор, пока все 

помеченныеструктуры не будут 

удалены

do_delete:

read(deleting, (char *)&st, z)

FSize+=z;
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Рисунок 1.12 Продолжение 

[image: image16.emf]9

(!strcmp(st.flags, "deleted"))

||(!strcmp(st.s_name, ""))

||(!strcmp(st.FN_trainer, ""))

||(st.delay_tr==0)

||(st.cost_ts==0)

||(st.sprtmen_q==0)

counter++;

FSize-=z;

read(deleting, (char *)&st, z)

lseek(deleting, -z, SEEK_CUR);

lseek(deleting, -z, SEEK_CUR);

write(deleting, (char*)&st, z);

lseek(deleting, +z, SEEK_CUR);

FSize+=z;

!strcmp(st.flags, "deleted")

DelFlag++;

10 11

chsize(deleting, FSize);

DelFlag

goto do_delete;

12

counter

prnborder("Удаление данных завершено", 2);

DeleteSnd();

prnborder("Ошибка удаления данных", 4);

ErrSnd();

END

close(deleting);

5

Break;
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Рисунок 1.12 Продолжение

Таблица 1.1 Глобальные переменные
	Имя
	Тип
	Назначение

	fin
	Ifstream
	Стандартный входной файловый поток

	fout
	Ofstream
	Стандартный выходной файловый поток

	io
	fstream
	Стандартный двунаправленный файловый поток

	e
	const char
	Замена “endl”  в целях уменьшения текста программы

	header[]
	char *
	Массив, содержащий заголовок и разделители таблицы

	exheader[]
	char *
	Массив, содержащий заголовок и разделители расширенной таблицы

	FileName
	char *
	Имя открытого в данный момент бинарного файла

	counter
	int
	Счётчик

	key;
	char
	Хранение ответов диалогов

	presskey
	char
	Хранение ответов диалогов меню

	presskey1
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 1

	Presskey2
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 2

	Presskey3
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 3

	Presskey4
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 4

	Presskey5
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 5

	Presskey6
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 6

	Presskey7
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 7

	Presskey8
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 8

	Presskey9
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 9

	stud
	stud
	Промежуточная переменная структурного типа, используемая для чтения и записи.

	z
	int
	Размер структуры типа stud в байтах.


Таблица 1.2 Локальные переменные
	Имя
	Тип
	Назначение

	uri
	Int
	Используется в операторе цикла for

	T[80]
	char
	Буфер обмена, используемый при чтении данных

	wantenter
	int
	Используется для ответов диалога “Хотите добавить ещё?”

	PrFile
	int
	Параметр, разрешающий или запрещающий вывод в файл

	n
	Int
	Подсчёт количества структур в файле

	s
	float
	Σ “Общее количество спортсменов”

	Name[85]
	char
	Носитель обрабатываемого поискового признака

	deleting
	Int
	Указатель на бинарный файл, из которого удаляются структуры

	FSize
	Long
	Размер бинарного файла, который необходимо установить после удаления структур


В “приложении А” представлен исходный текст программы DELETER.CPP.
В “приложении Б”  представлен файл с поисковыми данными “delete.dat” и результат тестирования программы.

ПРИЛОЖЕНИЕ А


DELETER.CPP

/*


  МГТУ ГА


  ЭВМ-1-2

      Виталий Новичков

       22 июня 2011

 (С) 2011 Wohlhabenden.NET
 Практические работы #1

*/

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

#include <math.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

#include <sys\stat.h>

#include <iomanip.h>

#include <fstream.h>

#include <FCNTL.H>

#include <io.h>

#include <dos.h>

#include "p1_vars.h"

#include "sndmsgs.h"

void p(int),

     read_fs(int),

     crat(int),

     add_(),

     find01(int),

     p_header(),

     p_header_s(),

     wR_f(int),

     filter_(char *, int),

     pri(char *),

     delstruct();

#include "helperfn.h"

#include "read_fs.c"

#include "wr_f.c"

#include "wr_manua.c"

#include "crat.c"

#include "delete.cpp"

void main(int argc, char *params[])

{

clrscr();

//Подготовка файла-отчета работы программы

#include "logfile1.c"

clrscr();

int Welcome=0;

if (argc>1)

{

if (file_exists(params[1]))

strcpy(FileName, params[1]);

else

strcpy(FileName, "");

}

else

strcpy(FileName, "");

if (strcmp(FileName, ""))

{

goto OpenFile;

}

else

{

printf("\nДля создания нового файла нажмите ENTER,\n\

 для открытия существующего  нажмите любую клавишу...");

if (getch()==13)

{

printf("\n");

#include "mitem001.c"

goto OpenFile;

}

else

{

printf("\n");

goto OpenFile;

}

OpenFile:

#include "mitem002.c"

Continue:

}

#include "mitem003.c"

#include "mitem007.c"

fout.close();

clrscr();

textcolor(7);

cprintf("\n");

textcolor(2);

cprintf("\nДо свидания!");

textcolor(7);

cprintf("\n");

//Предложение просмотреть файл результатов после работы программы

#include "logfile.c"

}
p1_vars.h
//Глобальные переменные

#ifndef WOHLHABENDEN

#define WOHLHABENDEN

#include <iostream.h>

//Определение функции вывода сообщения в красной рамочке,

//выровненной по центру экрана

#include "prnbrdr.c"

ifstream fin;

ofstream fout;

fstream io;

const char e='\n';

// Голова таблицы

char * header[] =

{

"                        Спортивные секции                           ",

"╔══════════╦══════════╦══════════════╦═══════════════╦═════════════╗",

"║ Название ║   ФИО    ║ Длительность ║    Стоимость  ║ Количество  ║",

"║  секции  ║  Тренера ║  Тренировки  ║ одного занятия║ Спортсменов ║",

"╠══════════╬══════════╬══════════════╬═══════════════╬═════════════╣",

"╚══════════╩══════════╩══════════════╩═══════════════╩═════════════╝"

//├────────┤ ├────────┤ ├────────────┤ ├─────────────┤ ├───────────┤

//     10        10         14                15             13

// Линейка измерения длины таблицы

};

char * exheader[] =

{

"                        Спортивные секции                           ",

"╔══════════╦══════════╦══════════════╦═══════════════╦═════════════╦══════════╗",

"║ Название ║   ФИО    ║ Длительность ║    Стоимость  ║ Количество  ║ Флаги    ║",

"║  секции  ║  Тренера ║  Тренировки  ║ одного занятия║ Спортсменов ║          ║",

"╠══════════╬══════════╬══════════════╬═══════════════╬═════════════╬══════════╣",

"╚══════════╩══════════╩══════════════╩═══════════════╩═════════════╩══════════╝"

//├────────┤ ├────────┤ ├────────────┤ ├─────────────┤ ├───────────┤ ├─────────┤

//     10        10         14                15             13            10

// Линейка измерения длины таблицы

};

char * FileName="[null]"; //Имя бинарного файла

int counter;

int strid;

char key;

char presskey; //Переменная для работы с меню

char presskey1; //Переменная для работы с субменю 1

char presskey2; //Переменная для работы с субменю 2

char presskey3; //Переменная для работы с субменю 3

char presskey4; //Переменная для работы с субменю 4

char presskey5; //Переменная для работы с субменю 5

char presskey6; //Переменная для работы с субменю 6

char presskey7; //Переменная для работы с субменю 7

char presskey8; //Переменная для работы с субменю 8

char presskey9; //Переменная для работы с субменю 9

//Определение основной структуры

struct stud

{


char s_name[10];


char FN_trainer[10];


int delay_tr;


int cost_ts;


int sprtmen_q;


int id;//Идентификатор структуры (Должен быть хеш из суммы всех


//данных структуры, пока случайное число)


char flags[10]; //системные флаги.


//Пишутся только в бинарный файл, на экране и в текстовый файл


//не выводятся.


}


st;//Основной указатель на структуру - ST
//Переменные для сортировки данных

int z = sizeof(stud);//Определение размера структуры

#endif
SNDMSGS.H

#ifndef SoundMessages

#define SoundMessages

//sndmsgs.c

//Звук ошибки

void ErrSnd()

{


sound(1300);


delay(150);


sound(1000);


delay(130);


nosound();

}

//Высокий сигнал

void HighBeep()

{


sound(3000);


delay(50);


nosound();

}

//Низкий сигнал

void LowBeep()

{


sound(500);


delay(50);


nosound();

}

//Колокольчики Вверх

void ChimesIn()

{

int sndz=50;

sound(sndz);delay(60);sndz+=50;

do{sound(sndz);delay(60);sndz+=100;}while(sndz<500);

sound(sndz);delay(60);sndz+=500;

do{sound(sndz);delay(60);sndz+=1000;}while(sndz<=5000);

nosound();

}

//Колокольчики Вниз

void ChimesOut()

{

int sndz=5000;

sound(sndz);delay(60);sndz-=500;

do{sound(sndz);delay(60);sndz-=1000;}while(sndz>1000);

do{sound(sndz);delay(60);sndz-=100;}while(sndz>100);

sound(sndz);delay(60);sndz-=50;

sound(sndz);delay(60);

nosound();

}

//Звук-шутка :-)

void DeleteSnd()

{

int sndz=5000;

do{sound(sndz);delay(10);sndz-=50;}while(sndz>=1000);

sound(sndz);delay(60);sndz-=500;

do{sound(sndz);delay(60);sndz-=100;}while(sndz>100);

sound(sndz);delay(60);sndz-=50;

sound(sndz);delay(60);

nosound();

}

void Police()

{

int sndz=500;

for(int i=0; i<10; i++)

{

do{sound(sndz);delay(1);sndz+=10;}while(sndz<=2000);

do{sound(sndz);delay(1);sndz-=10;}while(sndz>=500);

}

nosound();

}

void Whistle()

{

int sndz=500;

do{sound(sndz);delay(1);sndz+=10;}while(sndz<=2000);

nosound();

}

#endif
//HELPERFN.H
#ifndef HelperFunctions

#define HelperFunctions

int file_exists(char *filename)

{


return (access(filename, 0) == 0);

}

int CheckFileOpen()

{


if (!strcmp(FileName, ""))


{



pri("Файл не открыт");



getch();



return 1;


}


return 0;

}

long converts(char *str)

{


long a=0;


a=*(int*)str;


return a;

}

#include "filter.c"

#include "pri.c"

#include "pheader.c"

#include "p.c"

#endif
FILTER.C
// Удаление пробелов в начале и в конце строки – параметр void filter_(char *a, int debug=0)


{


int i, j, l=strlen(a);


if (debug) cout << "Применение фильтра: \""<<a<< "\"";


for (i=0; i<l; i++)



if( (a[i]!=' ') && (a[i]!='\t') )



for(j=l-1; j>=1; j--)




if((a[j]!=' ')&&(a[j]!='\t')&&(a[j]!='\n'))




{




for(l=i; l<=j; l++)




    a[l-i]=a[l];




a[l-i]='\0';




goto m;




}


a[0] = NULL;


m:


if (debug) cout <<" => \""<<a<<"\"\n";


}
//PRI.C
void pri(char *s)


{


prnborder(s,12);


fout << "\n           <<<< СБОЙ ПРОГРАММЫ!!!>>>>\n\n";


ErrSnd();


}
//PHEADER.C
void p_header()


{


for(int uri=0; uri<5; uri++)



{



fout << header[uri] << '\n';



cout << header[uri] << '\n';



}


}

void p_header_s()


{


for(int uri=0; uri<5; uri++)



{



cout << header[uri] << '\n';



}


}

void p_exheader()


{


for(int uri=0; uri<5; uri++)



{



cout << exheader[uri] << '\n';



}


}
P.C

void p(int PrFile=1)


{cout << '║' << setiosflags(ios::left)<<


setw(10) << st.s_name << '║' <<


setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<


setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<


setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<


setw(12) << st.sprtmen_q << "║\n";


if (PrFile)


fout << '║' << setiosflags(ios::left)<<


setw(10) << st.s_name << '║' <<


setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<


setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<


setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<


setw(12) << st.sprtmen_q << "║\n";


}

void exp(int PrFile=1)


{


cout << '║' << setiosflags(ios::left)<<


setw(10) << st.s_name << '║' <<


setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<


setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<


setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<


setw(12) << st.sprtmen_q << "║" <<


setw(10) << st.flags << "║\n";
if (PrFile)
fout << '║' << setiosflags(ios::left)<<


setw(10) << st.s_name << '║' <<


setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<


setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<


setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<


setw(12) << st.sprtmen_q << "║" <<


setw(10) << st.flags << "║\n";


}
// READ_FS.C
void read_fs(int PrFile=1)


{


int n=0;


float s=0;


if (PrFile) fout << "\n

ЧТЕНИЕ ФАЙЛА\n";


fin.open(FileName, ios::in|ios::binary);


if (!fin)



{ pri("Ошибка открытия бинарного файла для чтения"); exit(0); }


if (PrFile<3)


p_header();


else


p_exheader();


counter=0;


while(fin.peek()!=EOF)


   { counter++;


     fin.read((char *) &st, z);


     if (strcmp(st.flags, "hidden")!=0)


     if (PrFile<3)


     p(PrFile);


     else


     exp(PrFile);


     s+=st.sprtmen_q;


     n++;


     if (counter>=22) {key=getch(); counter=0;}


   }


if (PrFile) fout << header[5]<<"\n\nОбщее количество спортсменов: "<<s<<


"\nКоличество структур в файле: " << n << endl;


if (PrFile<3) cout << header[5] << "\n\nОбщее количество спортсменов: "<<s<<


"\nКоличество структур в файле: " << n << endl;


else

cout << exheader[5] << "\n\nОбщее количество спортсменов: "<<s<<


"\nКоличество структур в файле: " << n << endl;


fin.close();


}
//wr_f.c

void wR_f(int dbg=0)


{


char T[80];


while(!fin.eof())


  {


  fin.getline(st.s_name, 10); filter_(st.s_name, dbg);


  fin.getline(st.FN_trainer, 10); filter_(st.FN_trainer, dbg);


  fin >> st.delay_tr;


  fin >> st.cost_ts;


  fin >> st.sprtmen_q;


  fin.getline(T, 80);


  st.id=rand();


  strcpy(st.flags, "none");


  io.write((char *) &st, z);


  p();


  }


fout << header[5]<< endl;


cout << header[5] << '\n';


}
//wr_manua.c
void wR_manual(int dbg=0)


{


if(dbg);


char T[80];


int wantenter=1;


while(wantenter)


  {


  printf("\nВведите название секции:\n");


  cin >> st.s_name;


  printf("\nВведите имя тренера\n");


  cin >> st.FN_trainer;


  printf("\nВведите целое значение длительности тренировки\n");


  cin >> st.delay_tr;


  printf("\nВведите целое значение стоимости тренировки (USD)\n");


  cin >> st.cost_ts;


  printf("\nВведите количество спорсменов\n");


  cin >> st.sprtmen_q;


  st.id=rand();


  strcpy(st.flags, "none");


  io.write((char *) &st, z);


  p();


  printf("\nЗапись добавлена!\nНажмите любую клавишу для продолжения или Esc для выхода: ");


  presskey4=getch();


  if(presskey4==27) wantenter=0;


  cout << e << header[4] << '\n';


  //p();


  }


fout << header[5]<< endl;


cout << header[5] << '\n';


}
//crat.c

void crat(int dbg=0, char *FileName=NULL)


{


struct stud;


fout << "\n

Создание файла\n";


if (file_exists("crat.dat"))


{


printf("Прочитать данные из файла CRAT.DAT?");


key=getch();


if((presskey5=='y')||(presskey5=='Y'))


{


printf("Y\n");


fin.open("crat.dat");


if(!fin)



{



pri("Ошибка при открытии файла данных");



exit(0);



}


}


}


else presskey5='N';


NewFileName:


if (FileName==NULL)


{


printf("\n\nПожалуйста, введите имя нового файла: ");


cin >> FileName;


}


if (file_exists(FileName))


{


printf("\nФайл существует, Заменить (Y/N)? ");


FileExistWaring01:


key=getch();


if ((key!='n')&&(key!='N')&&(key!='y')&&(key!='Y'))


{



ErrSnd();



goto FileExistWaring01;


}


if ((key=='n')||(key=='N'))


goto NewFileName;


}


gotoxy(1, wherey());


io.open(FileName, ios::out|ios::binary);


if(!io)



{



pri("Ошибка открытия бинарного файла для его создания");



exit(0);



}


p_header();


if ((presskey5!='y')&&(presskey5!='Y'))



wR_manual(dbg);


else



wR_f(dbg);


fin.close();


io.close();


printf("\n\nФайл успешно создан!\n\n");


}
//DELETE.CPP

void delstruct()

{

//Вывести содержимое структуры на экран и спросить номер удаляемой структуры

//или попросить указать, какую структуру искать,

//чтобы пометить как удаленную

char t[80]; //Массив-буффер


char name[85];


float cost_ts; //Переменная для новой стоимости


fout << "\n\n
     удадение данных из файла\n\n";


//Открытие файла с данными для поиска и коррекции структур


fin.open("delete.dat", ios::in);


if(!fin)



{



pri("Ошибка открытия файла данных удаления данных");



goto ExitFromDeleting;



}


while(fin.peek()!=EOF)



{



fin >> name;



int k=0;



//Открытие бинарного файла в режиме чтения/записи



io.open(FileName, ios::in|ios::out|ios::binary);



if(!io)




{




pri("Ошибка открытия файла для удаления из него данных");




getch();




break;




}



//Пока читаются данные - цикл поиска структуры



while(io.read((char *)&st, z))




if(!strcmp(st.s_name, name))





{





//Установка Флага "Удалён" на удаляемую структуру





strcpy(st.flags, "deleted");





p();





//Указатель записи в файле перемещается на





//одну структуру назад





io.seekp(-z, ios::cur);





//Запись в файл откорректированной структуры





io.write((char*)&st, z);





k++;





}



if(!k) fout << "[Секция "<< name <<" не найдена!]"<<endl;



io.close();



}


fin.close(); io.close();

printf("\n\nВыбранные записи помечены для удаления.\n\n");

read_fs(3);

printf("\n\nНажмите любую клавишу для начала удаления данных...\n\n");

getch();

//Произвести удаление помеченных структур

int deleting;

deleting = open(FileName, O_BINARY | O_RDWR);

if(!deleting)


{


pri("Ошибка открытия файла для удаления данных");


exit(7);


}

register int FSize;

register int DelFlag;

do_delete:

/*

Цикл будет удалять помеченные структуры по одной.
Он будет выполняться до тех пор, пока все помеченные

структуры не будут удалены

*/

DelFlag=0;

FSize=0;

counter=0;

lseek(deleting, 0L, SEEK_SET);

while(read(deleting, (char *)&st, z))

{

FSize+=z;


if((!strcmp(st.flags, "deleted"))||(!strcmp(st.s_name, ""))


||(!strcmp(st.FN_trainer, ""))


||(st.delay_tr==0)


||(st.cost_ts==0)


||(st.sprtmen_q==0))



{



counter++;



FSize-=z;



while(read(deleting, (char *)&st, z))




{



//Копирование следующей структуры на место помеченной структуры




lseek(deleting, -z, SEEK_CUR);




lseek(deleting, -z, SEEK_CUR);




write(deleting, (char*)&st, z);




lseek(deleting, +z, SEEK_CUR);




FSize+=z;




if(!strcmp(st.flags, "deleted")) DelFlag++;




}

break;



}

}

chsize(deleting, FSize);

if (DelFlag) goto do_delete;

if (counter) {prnborder("Удаление данных завершено", 2); DeleteSnd();}

else {prnborder("Ошибка удаления данных", 4); ErrSnd();}

close(deleting);

ExitFromDeleting:

}
//LOGFILE1.C

register char *LogFileName;

strcpy(LogFileName, params[0]);

LogFileName[strlen(LogFileName)-3]='l';

LogFileName[strlen(LogFileName)-2]='o';

LogFileName[strlen(LogFileName)-1]='g';

fout.open(LogFileName);

if (!fout)


{


pri("Ошибка при открытии файла отчета");


getch();


exit(0);


}

int debug=0;
//MITEM001.C

crat(debug, NULL);

delay(500);
//MITEM002.C

CheckFile:

printf("\nПожалуйста, введите имя файла для открытия: ");

cin >> FileName;

if (cin.eof()||cin.fail())


{


cin.clear();


cin.ignore();


}

if (!file_exists(FileName))

{

printf("\n\nФайл не существует. Вы хотите создать новый? (Y/N) ");

presskey2=0;

while((presskey2!='y')&&(presskey2!='Y')&&

(presskey2!='n')&&(presskey!='N'))


{


presskey2=getch();


}


switch(presskey2)


{


case 'Y':case 'y':


crat(0, FileName);


break;


case 'N':case 'n':


goto CheckFile;


}

}

printf("\n\nФайл успешно открыт!");

delay(500);
//MITEM003.C
read_fs(0);
if(!getch()) getch();
//MITEM007.C

delstruct();

read_fs(1);

if(!getch())getch();
//LOGFILE.C
char key;

printf("\nОткрыть файл отчетов? (Y/N)");
ChimesOut();

while((key!='y')&&(key!='Y')&&(key!='n')&&(key!='N')&&(key!=27))

{

key=getch();

if(!key)

key=getch();

}

char TheEdiTor[5];

strcpy(TheEdiTor, "edit ");

if(((key=='y')||(key=='Y'))&&(key!=27))

{

strcat(TheEdiTor, LogFileName);

system(TheEdiTor);

}
ПРИЛОЖЕНИЕ Б
Исходные файлы
Delete.dat
_______________________
Voley

Nardes

test

Admin

User

TheTest
Тестирование программы


Создание файла

                        Спортивные секции                           

╔══════════╦══════════╦══════════════╦═══════════════╦═════════════╗

║ Название ║   ФИО    ║ Длительность ║    Стоимость  ║ Количество  ║

║  секции  ║  Тренера ║  Тренировки  ║ одного занятия║ Спортсменов ║

╠══════════╬══════════╬══════════════╬═══════════════╬═════════════╣

║Admin     ║USer      ║452           ║ 65            ║ 2           ║

║Voley     ║itest     ║452           ║ 42            ║ 542         ║

║BasketB   ║O'Connel  ║342           ║ 45            ║ 2           ║

║WaterPol  ║Smith     ║3             ║ 45            ║ 13          ║

║Nardes    ║rt        ║34            ║ 31            ║ 34          ║

║Math      ║D'alambt  ║34            ║ 31            ║ 34          ║

║          ║          ║34            ║ 31            ║ 34          ║

╚══════════╩══════════╩══════════════╩═══════════════╩═════════════╝


     удадение данных из файла

║Voley     ║itest     ║452           ║ 42            ║ 542         ║

║Nardes    ║rt        ║34            ║ 31            ║ 34          ║

[Секция test не найдена!]

║Admin     ║USer      ║452           ║ 65            ║ 2           ║

[Секция User не найдена!]

[Секция TheTest не найдена!]



ЧТЕНИЕ ФАЙЛА

║Admin     ║USer      ║452           ║ 65            ║ 2           ║deleted   ║

║Voley     ║itest     ║452           ║ 42            ║ 542         ║deleted   ║

║BasketB   ║O'Connel  ║342           ║ 45            ║ 2           ║none      ║

║WaterPol  ║Smith     ║3             ║ 45            ║ 13          ║none      ║

║Nardes    ║rt        ║34            ║ 31            ║ 34          ║deleted   ║

║Math      ║D'alambt  ║34            ║ 31            ║ 34          ║none      ║

║          ║          ║34            ║ 31            ║ 34          ║none      ║

╚══════════╩══════════╩══════════════╩═══════════════╩═════════════╝

Общее количество спортсменов: 661

Количество структур в файле: 7



ЧТЕНИЕ ФАЙЛА

                        Спортивные секции                           

╔══════════╦══════════╦══════════════╦═══════════════╦═════════════╗

║ Название ║   ФИО    ║ Длительность ║    Стоимость  ║ Количество  ║

║  секции  ║  Тренера ║  Тренировки  ║ одного занятия║ Спортсменов ║

╠══════════╬══════════╬══════════════╬═══════════════╬═════════════╣

║BasketB   ║O'Connel  ║342           ║ 45            ║ 2           ║

║WaterPol  ║Smith     ║3             ║ 45            ║ 13          ║

║Math      ║D'alambt  ║34            ║ 31            ║ 34          ║

║          ║          ║34            ║ 31            ║ 34          ║

╚══════════╩══════════╩══════════════╩═══════════════╩═════════════╝

Общее количество спортсменов: 83

Количество структур в файле: 4

Практическая   работа  №2
2.1 Цель работы
1) Освоение методов внутренней сортировки.

2) Освоение приёмов отладки программ, выполняющих сортировку данных.
2.2 Техническое задание
Разработка схемы алгоритмов, структуру и текст программы для обработки данных бинарного файла с использованием функций сортировки структурированных данных заданным методом.

2.3 Вариант задания

Структура: Фамилия и инициалы, табельный номер, стаж работы, оклад в тыс. руб., дата рождения.

Метод: Работа с линейной связной структурой – списком, в котором структуры соединены в порядке возрастания или убывания ключевого признака – одного из элементов структур, составляющих список.
2.4 Структура программы

Название спортивной секции, ФИО тренера, длительность тренировки, стоимость занятий, количество спортсменов.

2.4 Структура программы

Программа содержит следующие функции:

read_fs 
-
Функция чтения бинарного файла

crat

-
Функция создания бинарного файла 

p_header
- 
Функция вывода заголовка таблицы  и на экран и в файл

p_header_s
-
Функция вывода заголовка таблицы только на экран

wR_f

-
Функция записи в бинарный файл, считывая из текстового

wR_manual
-
Функция записи в бинарный файл данных, введённых вручную

filter_

-
Функция, фильтрующая строку от лишних пробелов

pri

-
Функция для форматированного вывода сообщения об ошибке

DoSort
-
Функция сортировки структур в бинарном файле по указанному посредством

специального диалога условию, например по ключевому слову и по направлению.
p

-
Форматированный вывод элемента структуры
prnborder
-
Форматированный вывод текста в рамочке с указанием цвета границ
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Рисунок 2.1 Структура программы

2.5 Разработка алгоритма программы


[image: image18.emf]BEGIN

clrscr();

acgc>1

file_exists(params[1])

Strcpy(FileName, params[1])

Strcpy(FileName, “”)

Strcpy(FileName, “”)

Strcmp(FileName, “”)

Для создания нового 

файла нажмите ENTER

Getch()==13

\n

Crat();

OpenFil:

CheckFile:

Введите 

имя файла

Cin >> FileName

!file_exists(FileName)

НЕ существует. 

Создать?

Presskey=getch();

((presskey2!='y')&&(presskey2!='Y')&&

(presskey2!='n')&&(presskey!='N'))
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Рисурок 2.2 Алгоритм главной функции
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switch(presskey2)

crat(0, FileName);

Break;

case 'Y':case 'y':

goto CheckFile;

case 'N':case 'n':

3

printf("\n\nФайл успешно открыт!");

delay(500);

read_fs(0);

if(!getch())

getch();

DoSort(FileName);

read_fs(1);

if(!getch())

getch();

fout.close();

clrscr();

textcolor(7);

cprintf("\n");

textcolor(2);

cprintf("\nДо свидания!");

textcolor(7);

cprintf("\n");

END
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Рисунок 2.2 Продолжение
Алгоритмы Функций:
read_fs
- для чтения бинарного файла,

crat

- для создания бинарного файла,

p_header
- для вывода заголовка таблицы  и на экран и в файл,

p_header_s
- для вывода заголовка таблицы только на экран,

wR_f

- для записи в бинарный файл, считывая из текстового,

wR_manual
- для записи в бинарный файл данных, введённых вручную,

pri

- для форматированного вывода сообщения об ошибке,

p

- для форматированного вывода элемента структуры

prnborder
- для форматированного вывод текста в рамочке с указанием цвета границ  - описаны в ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЕ №1.

Функция DoSort(char *F_Name) используется для сортировки структур в бинарном файле.
Параметр функции – имя бинарного файла.

[image: image20.emf]void DoSort(char * F_Name)

int TF01;

int sorted=0;

int intvalue1=0;

int intvalue2=0;

register int goto0;

register char *Str1="", *Str2="";

TF01 = open(F_Name, O_BINARY | O_RDWR);

!TF01

pri("Ошибка открытия файла для проведения сортировки");

!getch()

getch()

1 К стр. 36

SortEnd = filelength(TF01);

SortCur=0;

SortIns=0;

printf("\n\n");

p_header_s();

cout << '║' << setiosflags(ios::left)<<

setw(10) << 1 << '║' <<

setw(10) << 2 << '║' <<

setw(14) << 3 << "║" <<

setw(15) << 4 << "║" <<

setw(13) << 5 << "║\n";

cout << header[5] << e;

textcolor(5);

cprintf("Пожалуйста, выберите номер 

ключевого столбца сортировки:");

textcolor(7);

cprintf(" ");
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Рисунок 2.3 Алгоритм функции DoSort
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presskey1==27

15

goto DoExitFrSort

(presskey1<'1')||(presskey1>'5')

presskey1=='1'

goto0=2

presskey1=='2'

goto0=13

presskey1=='3'

goto0=24

presskey1=='4'

goto0=39

presskey1=='5'

goto0=55

printf("%c", presskey1);

gotoxy(goto0+1, wherey()-2);

textcolor(10);

cprintf("√ ░▒▓█");

gotoxy(1, wherey()+3);

textcolor(7);

cprintf("\n\n");

cprintf(" \n\n");

gotoxy(1, wherey());

ErrSnd();

printf("Как будем 

сортировать?\n\n");
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Рисунок 2.3 Продолжение
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textcolor(15);

cprintf("1) I");

textcolor(8);

cprintf("n");

textcolor(7);

cprintf("  -по возрастанию\n");

gotoxy(1, wherey());

cprintf("2) O");cprintf("ut");

cprintf(" -по убыванию (!!!Может 

появиться вечный цикл)\n\n");

gotoxy(1, wherey());

printf("Введите соответствующую цифру: ");

SelectSortMEthod:

presskey4=getch();

presskey4==27

15

goto DoExitFrSort;

presskey4

case '1': case '2':
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Default:

ErrSnd();
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[image: image23.emf]fout<< "\n\n              СОРТИРОВКА \

ДАННЫХ БИНАРНОГО ФАЙЛА:\n\n\

===========ДО\

СОРТИРОВКИ======================\

======\n\n";

read_fs(1);

printf("%c\n\n", presskey4);

cprintf("\n");

printf("Идет сортировка...");

17

gotoxy(1, wherey()+1);

lseek(TF01, 0, SEEK_SET);

SortIns=0;

counter=0;

sorted=1;

sorted==1

sorted=0;

lseek(TF01, 0, SEEK_SET);

for(long SortCur=0; SortCur<SortEnd-z; SortCur+=z)

long SortCur=0

SortCur<SortEnd-z

lseek(TF01, 

SortCur, 

SEEK_SET);

tell(TF01)==SortEnd

break;

read(TF01, (char *)&sort01, z);

read(TF01, (char *)&sort02, z);

presskey1=='1'

strcpy(Str1, sort01.s_name);      

strcpy(Str2, sort02.s_name);

presskey1=='2'

strcpy(Str1, sort01.FN_trainer);

strcpy(Str2, sort02.FN_trainer);

presskey1=='3'

intvalue1=sort01.delay_tr;

intvalue2=sort02.delay_tr;
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presskey1=='4'

intvalue1=sort01.cost_ts;

intvalue2=sort02.cost_ts;

presskey1=='5'

intvalue1=sort01.sprtmen_q;

intvalue2=sort02.sprtmen_q;

(presskey1=='1')||(presskey1=='2')

strcmp(Str1, Str2)

((presskey4=='1')&&(strcmp(Str1, Str2)>0))||       

((presskey4=='2')&&(strcmp(Str2, Str1)>0))

lseek(TF01, SortCur, SEEK_SET);

write(TF01, (char*)&sort02, z);

write(TF01, (char*)&sort01, z);

sorted=1;

intvalue1!=intvalue2

((presskey4=='1')&&(intvalue1>intvalue2))||

((presskey4=='2')&&(intvalue1<intvalue2))

lseek(TF01, SortCur, SEEK_SET);

write(TF01, (char*)&sort02, z);

write(TF01, (char*)&sort01, z);

sorted=1;

counter++;

counter>9999
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SortCur+=z

20

break;
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fout << "\

n=========================

======================\

\nСортировка по ";

presskey1=='1'

fout << "Названию секции";

presskey1=='2'

fout << "ФИО тренера";

presskey1=='3

fout << "Дительности тренировки";

presskey1=='4'

fout << "Стоимости занятия";

presskey1=='5'

fout << "Количеству спортсменов в секции";

presskey4=='1'

fout << " по возрастанию\n\n";

fout << " по убыванию\n\n";

fout << "===========ПОСЛЕ СОРТИРОВКИ=========================\n\n";

printf("\n\n%i шагов -Сортировка окончена!\n\nРезультат сортировки:\n\n", counter);

break;

close(TF01);

END

15
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Рисунок 2.3 Продолжение

Таблица 2.1 Глобальные переменные
	Имя
	Тип
	Назначение

	fin
	Ifstream
	Стандартный входной файловый поток

	fout
	Ofstream
	Стандартный выходной файловый поток

	io
	fstream
	Стандартный двунаправленный файловый поток

	e
	const char
	Замена “endl”  в целях уменьшения текста программы

	header[]
	char *
	Массив, содержащий заголовок и разделители таблицы

	exheader[]
	char *
	Массив, содержащий заголовок и разделители расширенной таблицы

	FileName
	char *
	Имя открытого в данный момент бинарного файла

	counter
	int
	Счётчик

	key;
	char
	Хранение ответов диалогов

	presskey
	char
	Хранение ответов диалогов меню

	presskey1
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 1

	Presskey2
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 2

	Presskey3
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 3

	Presskey4
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 4

	Presskey5
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 5

	Presskey6
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 6

	Presskey7
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 7

	Presskey8
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 8

	Presskey9
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 9

	stud
	stud
	Промежуточная переменная структурного типа, используемая для чтения и записи.

	z
	int
	Размер структуры типа stud в байтах.

	sort01
	stud
	Буфер обмена 1 для выполнения сортировки

	sort02
	stud
	Буфер обмена 2 для выполнения сортировки

	SortIns
	long
	Позиция верхней границы сортировки в байтах

	SortCur
	long
	Позиция обмениваемой структуры с SortIns-структурой

	SortEnd
	long
	Позиция последней структуры в байтах


Таблица 2.2 Локальные переменные
	Имя
	Тип
	Назначение

	uri
	Int
	Используется в операторе цикла for

	T[80]
	char
	Буфер обмена, используемый при чтении данных

	wantenter
	int
	Используется для ответов диалога “Хотите добавить ещё?”

	PrFile
	int
	Параметр, разрешающий или запрещающий вывод в файл

	n
	Int
	Подсчёт количества структур в файле

	s
	float
	Σ “Общее количество спортсменов”

	Name[85]
	char
	Носитель обрабатываемого поискового признака

	TF01
	Int
	Указатель на бинарный файл, в котором производится сортировка

	sorted
	int
	Ключ, определяющий прерывание пузырьковой сортировки при отсутствии изменений

	intvalue1
	int
	Буфер обмена для целочисленных значений. Используется для сравнения структур по ключевым параметрам.

	intvalue2
	int
	Буфер обмена для целочисленных значений. Используется для сравнения структур по ключевым параметрам.

	Str1
	char *
	Буфер обмена для строковых значений. Используется для сравнения структур по ключевым параметрам.

	Str2
	char *
	Буфер обмена для строковых значений. Используется для сравнения структур по ключевым параметрам.

	goto0
	int
	Позиция в символах, где должна быть поставлена галочка после выбора ключа сортировки


В “приложении В” представлен исходный текст программы SORTER.CPP.

ПРИЛОЖЕНИЕ В
Исходный код программы
//SORTER.CPP
/*


  МГТУ ГА


  ЭВМ-1-2

      Виталий Новичков

       22 июня 2011

 (С) 2011 Wohlhabenden.NET

 Практические работы #2

*/

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

#include <math.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

#include <sys\stat.h>

#include <iomanip.h>

#include <fstream.h>

#include <FCNTL.H>

#include <io.h>

#include <dos.h>

#include "varibles.h"

#include "sndmsgs.h"

void p(int),

     read_fs(int),

     crat(int),

     add_(),

     find01(int),

     editor_(int),

     p_header(),

     p_header_s(),

     wR_f(int),

     filter_(char *, int),

     pri(char *),

     DoSort(char *);

#include "helperfn.h"

#include "read_fs.c"

#include "wr_f.c"

#include "wr_manua.c"

#include "crat.c"

#include "sort.cpp"

void main(int argc, char *params[])

{

clrscr();

//Подготовка файла-отчета работы программы

#include "logfile1.c"

//заставка
Intro:

//#include "nvds.c"

clrscr();

int Welcome=0;

if (argc>1)

{

if (file_exists(params[1]))

strcpy(FileName, params[1]);

else

strcpy(FileName, "");

}

else

strcpy(FileName, "");

#include "mitem002.c"

#include "mitem003.c"

#include "mitem006.c"

fout.close();

clrscr();

textcolor(7);

cprintf("\n");

textcolor(2);

cprintf("\nДо свидания!");

textcolor(7);

cprintf("\n");

//Предложение просмотреть файл результатов после работы программы

#include "logfile.c"

}
//VARIBLES.H

//Глобальные переменные
#ifndef WOHLHABENDEN

#define WOHLHABENDEN

#include <iostream.h>

//Определение функции вывода сообщения в красной рамочке,

//выровненной по центру экрана

#include "prnbrdr.c"

ifstream fin;

ofstream fout;

fstream io;

const char e='\n';

// Голова таблицы

char * header[] =

{

"                        Спортивные секции                           ",

"╔══════════╦══════════╦══════════════╦═══════════════╦═════════════╗",

"║ Название ║   ФИО    ║ Длительность ║    Стоимость  ║ Количество  ║",

"║  секции  ║  Тренера ║  Тренировки  ║ одного занятия║ Спортсменов ║",

"╠══════════╬══════════╬══════════════╬═══════════════╬═════════════╣",

"╚══════════╩══════════╩══════════════╩═══════════════╩═════════════╝"

//├────────┤ ├────────┤ ├────────────┤ ├─────────────┤ ├───────────┤

//     10        10         14                15             13

// Линейка измерения длины таблицы

};

char * exheader[] =

{

"                        Спортивные секции                           ",

"╔══════════╦══════════╦══════════════╦═══════════════╦═════════════╦══════════╗",

"║ Название ║   ФИО    ║ Длительность ║    Стоимость  ║ Количество  ║ Флаги    ║",

"║  секции  ║  Тренера ║  Тренировки  ║ одного занятия║ Спортсменов ║          ║",

"╠══════════╬══════════╬══════════════╬═══════════════╬═════════════╬══════════╣",

"╚══════════╩══════════╩══════════════╩═══════════════╩═════════════╩══════════╝"

//├────────┤ ├────────┤ ├────────────┤ ├─────────────┤ ├───────────┤ ├─────────┤

//     10        10         14                15             13            10

// Линейка измерения длины таблицы

};

char * FileName="[null]"; //Имя бинарного файла

int counter;

int strid;

char key;

char presskey; //Переменная для работы с меню

char presskey1; //Переменная для работы с субменю 1

char presskey2; //Переменная для работы с субменю 2

char presskey3; //Переменная для работы с субменю 3

char presskey4; //Переменная для работы с субменю 4

char presskey5; //Переменная для работы с субменю 5

char presskey6; //Переменная для работы с субменю 6

char presskey7; //Переменная для работы с субменю 7

char presskey8; //Переменная для работы с субменю 8

char presskey9; //Переменная для работы с субменю 9

//Определение основной структуры

struct stud


{


char s_name[10];


char FN_trainer[10];


int delay_tr;


int cost_ts;


int sprtmen_q;


int id;//Идентификатор структуры (Должен быть хеш из суммы всех


//данных структуры, пока случайное число)


char flags[10]; //системные флаги.


//Пишутся только в бинарный файл, на экране и в текстовый файл


//не выводятся.


}


st;//Основной указатель на струкруту - ST

//Переменные для сортировки данных

int z = sizeof(stud);//Определение размера структуры

stud sort01;

stud sort02;

long SortIns, SortCur, SortEnd;

/*

SortCur - Позиция максимального/минимального значения проверяемого диапазона

SortIns - Верхняя граница диапазона, с каждым циклом сдвигается на одну


  структуру вниз

SortEnd - Нижняя граница диапазона сортировки. Статична.

*/

#endif
//SORT.CPP
//Сортировочник

void DoSort(char * F_Name)

{

//Открытие бинарного файла

int TF01;

int sorted=0;

int intvalue1=0;

int intvalue2=0;

register int goto0;

register char *Str1="", *Str2="";

TF01 = open(F_Name, O_BINARY | O_RDWR);

if(!TF01)


{


pri("Ошибка открытия файла для проведения сортировки");


if (!getch()) getch();


exit(5);


}

//Расчет объема файла в байтах

SortEnd = filelength(TF01);//Конечная структура

SortCur=0;//Курсор выбора целевой структуры для подмены

SortIns=0;//Структура, ожидаемая подмены

//Меню выбора поля для сортировки

printf("\n\n");

p_header_s();


cout << '║' << setiosflags(ios::left)<<


setw(10) << 1 << '║' <<


setw(10) << 2 << '║' <<


setw(14) << 3 << "║" <<


setw(15) << 4 << "║" <<


setw(13) << 5 << "║\n";


cout << header[5] << e;

textcolor(5);

cprintf("Пожалуйста, выберите номер ключевого столбца сортировки:");

textcolor(7);

cprintf(" ");

SelectColomn:

presskey1=getch();

if (presskey1==27) goto DoExitFrSort;

if ((presskey1<'1')||(presskey1>'5')) {ErrSnd(); goto SelectColomn;}

if (presskey1=='1') goto0=2;

if (presskey1=='2') goto0=13;

if (presskey1=='3') goto0=24;

if (presskey1=='4') goto0=39;

if (presskey1=='5') goto0=55;

printf("%c", presskey1);

gotoxy(goto0+1, wherey()-2);

textcolor(10);

cprintf("√ ░▒▓█");

gotoxy(1, wherey()+3);

textcolor(7);

cprintf("\n\n");

cprintf(" \n\n");

//Субменю выбора направления сортировки (возрастание/убывание)

gotoxy(1, wherey());

printf("Как будем сортировать?\n\n");

textcolor(15);cprintf("1) I");textcolor(8);cprintf("n");

textcolor(7);

cprintf("  - по возрастанию\n"); //Поиск минимальных значений

gotoxy(1, wherey());

textcolor(15);cprintf("2) O");textcolor(8);cprintf("ut");

textcolor(7);

cprintf(" - по убыванию (!!!Может появиться вечный цикл)\n\n");

gotoxy(1, wherey());

printf("Введите соответствующую цифру: ");

SelectSortMEthod:

presskey4=getch();

if (presskey4==27) goto DoExitFrSort;

switch(presskey4)

{

case '1': case '2':

fout<< "\n\n              СОРТИРОВКА ДАННЫХ БИНАРНОГО ФАЙЛА:\n\n\

===========ДО СОРТИРОВКИ============================\n\n";

read_fs(1);

printf("%c\n\n", presskey4);

cprintf("\n");

printf("Идет сортировка...");

gotoxy(1, wherey()+1);

lseek(TF01, 0, SEEK_SET);

SortIns=0;

counter=0;

sorted=1;

while(sorted==1)

{

sorted=0;

lseek(TF01, 0, SEEK_SET);


for(long SortCur=0; SortCur<SortEnd-z; SortCur+=z)


{


    lseek(TF01, SortCur, SEEK_SET);


    if (tell(TF01)==SortEnd) break;


    read(TF01, (char *)&sort01, z);


    read(TF01, (char *)&sort02, z);


    //Фильтры для строковых значений


    if (presskey1=='1')


    {


      strcpy(Str1, sort01.s_name);


      strcpy(Str2, sort02.s_name);


    }


    if (presskey1=='2')


    {


      strcpy(Str1, sort01.FN_trainer);


      strcpy(Str2, sort02.FN_trainer);


    }


    if (presskey1=='3')


    {


      intvalue1=sort01.delay_tr;


      intvalue2=sort02.delay_tr;


    }


    if (presskey1=='4')


    {


      intvalue1=sort01.cost_ts;


      intvalue2=sort02.cost_ts;


    }


    if (presskey1=='5')


    {


      intvalue1=sort01.sprtmen_q;


      intvalue2=sort02.sprtmen_q;


    }

    if ((presskey1=='1')||(presskey1=='2'))


    {


    if(strcmp(Str1, Str2))


     if(((presskey4=='1')&&(strcmp(Str1, Str2)>0))||


       ((presskey4=='2')&&(strcmp(Str2, Str1)>0)))


     {


      lseek(TF01, SortCur, SEEK_SET);


      write(TF01, (char*)&sort02, z);


      write(TF01, (char*)&sort01, z);


      sorted=1;


      //cout << e << "Шаг.";


     }


    }


    else


    {


    if(intvalue1!=intvalue2)


     if(((presskey4=='1')&&(intvalue1>intvalue2))||



((presskey4=='2')&&(intvalue1<intvalue2)))


      {


      lseek(TF01, SortCur, SEEK_SET);


      write(TF01, (char*)&sort02, z);


      write(TF01, (char*)&sort01, z);


      sorted=1;


      }


    }


    counter++;


    //cout << e << counter;


}

if (counter>9999) break;

}

fout << "\n===============================================\


 \nСортировка по ";

if(presskey1=='1')

fout << "Названию секции";

else

if(presskey1=='2')

fout << "ФИО тренера";

else if(presskey1=='3')

fout << "Дительности тренировки";

else if(presskey1=='4')

fout << "Стоимости занятия";

else if(presskey1=='5')

fout << "Количеству спортсменов в секции";

if (presskey4=='1')

fout << " по возрастанию\n\n";

else

fout << " по убыванию\n\n";

fout << "===========ПОСЛЕ СОРТИРОВКИ=========================\n\n";

printf("\n\n%i шагов - Сортировка окончена!\n\nРезультат сортировки:\n\n", counter);

break;

default:

ErrSnd();

goto SelectSortMEthod;

}

DoExitFrSort:

close(TF01);

}

/*Листинг ниже перечисленных файлов находится в приложении A практической работы №1:
SNDMSGS.H

HELPERFN.H

FILTER.C

PRI.C

PHEADER.C
READ_FS.C

wr_f.c

wr_manua.c

crat.c
LOGFILE1.C
MITEM001.C

TEM002.C

MITEM003.C

LOGFILE.C 
P.C
*/
ПРИЛОЖЕНИЕ Г
Тестирование программы


Создание файла

                        Спортивные секции                           

╔══════════╦══════════╦══════════════╦═══════════════╦═════════════╗

║ Название ║   ФИО    ║ Длительность ║    Стоимость  ║ Количество  ║

║  секции  ║  Тренера ║  Тренировки  ║ одного занятия║ Спортсменов ║

╠══════════╬══════════╬══════════════╬═══════════════╬═════════════╣

║ACD       ║user      ║34            ║ 46            ║ 82          ║

║aBC       ║Hacker    ║24            ║ 789           ║ 3           ║

║Ih4       ║45        ║78            ║ 346           ║ 2           ║

║UMF       ║IT        ║57            ║ 43            ║ 239         ║

║NjE5      ║34        ║75            ║ 98            ║ 3           ║

║Fdg       ║452gt     ║42            ║ 65            ║ 78          ║

║Jkm       ║egre      ║43            ║ 32            ║ 68          ║

║AsV       ║5tg       ║425           ║ 578           ║ 34          ║

╚══════════╩══════════╩══════════════╩═══════════════╩═════════════╝

              СОРТИРОВКА ДАННЫХ БИНАРНОГО ФАЙЛА:

===========ДО СОРТИРОВКИ============================



ЧТЕНИЕ ФАЙЛА

                        Спортивные секции                           

╔══════════╦══════════╦══════════════╦═══════════════╦═════════════╗

║ Название ║   ФИО    ║ Длительность ║    Стоимость  ║ Количество  ║

║  секции  ║  Тренера ║  Тренировки  ║ одного занятия║ Спортсменов ║

╠══════════╬══════════╬══════════════╬═══════════════╬═════════════╣

║ACD       ║user      ║34            ║ 46            ║ 82          ║

║aBC       ║Hacker    ║24            ║ 789           ║ 3           ║

║Ih4       ║45        ║78            ║ 346           ║ 2           ║

║UMF       ║IT        ║57            ║ 43            ║ 239         ║

║NjE5      ║34        ║75            ║ 98            ║ 3           ║

║Fdg       ║452gt     ║42            ║ 65            ║ 78          ║

║Jkm       ║egre      ║43            ║ 32            ║ 68          ║

║AsV       ║5tg       ║425           ║ 578           ║ 34          ║

╚══════════╩══════════╩══════════════╩═══════════════╩═════════════╝

Общее количество спортсменов: 509

Количество структур в файле: 8

===============================================
 

Сортировка по Названию секции по возрастанию

===========ПОСЛЕ СОРТИРОВКИ=========================



ЧТЕНИЕ ФАЙЛА

                        Спортивные секции                           

╔══════════╦══════════╦══════════════╦═══════════════╦═════════════╗

║ Название ║   ФИО    ║ Длительность ║    Стоимость  ║ Количество  ║

║  секции  ║  Тренера ║  Тренировки  ║ одного занятия║ Спортсменов ║

╠══════════╬══════════╬══════════════╬═══════════════╬═════════════╣

║ACD       ║user      ║34            ║ 46            ║ 82          ║

║AsV       ║5tg       ║425           ║ 578           ║ 34          ║

║Fdg       ║452gt     ║42            ║ 65            ║ 78          ║

║Ih4       ║45        ║78            ║ 346           ║ 2           ║

║Jkm       ║egre      ║43            ║ 32            ║ 68          ║

║NjE5      ║34        ║75            ║ 98            ║ 3           ║

║UMF       ║IT        ║57            ║ 43            ║ 239         ║

║aBC       ║Hacker    ║24            ║ 789           ║ 3           ║

╚══════════╩══════════╩══════════════╩═══════════════╩═════════════╝

Общее количество спортсменов: 509

Количество структур в файле: 8 

Практическая   работа  №3
3.1 Цель работы

1. Приобретение навыков разработки многомодульной программы.

2. Освоение методов разработки программы, управление которой осуществляется с помощью меню.

3. Освоение препроцессорных средств управления ходом компиляции программы.

3.2 Техническое задание

Разработать многомодульную программу, включающую:

1. заголовочный файл, с объявлением внешних переменных и прототипов используемых пользовательских функций;

2. библиотеку функций пользователя – файл с определениями функций;

3. файл с главной функцией, содержащий систему меню для выбора варианта обработки данных.

Обработать структурные данные, записи которых содержатся в бинарном и текстовом файлах.

Разработать структуру программы и схем алгоритмов каждой функции, включая главную.

3.3 Вариант задания

Название спортивной секции, ФИО тренера, длительность тренировки, стоимость занятий, количество спортсменов.

Меню реализовать с помощью массива указателей на функции.
3.4 Структура программы

Программа содержит следующие функции:
p(int)


-
Форматированный вывод структуры
read_fs(int)

-
Чтение данных из бинарного файла
crat(int)

-
Создание нового бинарного файла
add_()


-
Дополнение бинарного файла данными
find01(int)

-
Поисковая система по бинарному файлу
editor_(int)

-
Автоматизированный Корректор, заменяющий значения
p_header()

-
Вывод заголовка таблицы
p_header_s()

-
Вывод расширенного заголовка таблицы (включая скрытые флаги)
wR_f(int)

-
Запись обработанных данных в бинарный файл
filter_(char *, int)
-
Фильтрация строки от боковых пробелов
pri(char *),

-
Форматированный вывод ошибок
DoSort(char *);
-
Сортировочная система
file_exists(char *)
-
Проверка существования файла
CheckFileOpen()
-
Проверка открытости бинарного файла

delstruct()

-
Автоматизированное удаление структур из бинарного файла


[image: image26.emf]main()

p(int)
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Рисунок 3.1 Структура программы
3.5 Разработка алгоритма

[image: image27.emf]void main(int argc, char *params[])

clrscr();

register char *LogFileName;

strcpy(LogFileName, params[0]);

LogFileName[strlen(LogFileName)-3]='l';

LogFileName[strlen(LogFileName)-2]='o';

LogFileName[strlen(LogFileName)-1]='g';

fout.open(LogFileName);

!fout

pri("Ошибка при открытии файла 

отчета");

getch();

exit(0);

E

int debug=0;

clrscr();

int Welcome=0;

(argc>1)

file_exists(params[1])

strcpy(FileName, params[1]);

strcpy(FileName, "");

strcpy(FileName, "");

clrscr();

textcolor(9);

cprintf("    ░▒▓█ База данных спортсменов. Главное меню █▓▒░    \n");

textcolor(15);

gotoxy(1, wherey());

TheMainMenu:

strcmp(FileName, "")

cprintf("\n    Файл данных: ");

textcolor(3);

cprintf(FileName);

cprintf("\n");

textcolor(7);

cprintf(" ");

printf("\n\n\

    1   -Создать новый файл данных\n\

    2   -Открыть существующий файл данных\n\

    3   -Просмотреть содержимое файла данных\n\

    4   -Добавление данных в существующий файл\n\

    5   -Поиск данных в текущем файле данных\n\

    6 -Сортировка записей файла данных\n\

    7   -Удаление данных из файла даных\n\

    8   -Выход из программы\n\

\n\

    0   -Показать вступление\n\n\

    Введите соответствующую команду:");

1

M

На стр. 57

Со стр. 55, 56

К стр. 55


Рисунок 3.2 Алгоритм главной функции

[image: image28.emf]1

Welcome

ChimesOut();

Whistle();

Welcome=1;

MainMenuPressKey:

key=getch();

((key<'0')||(key>'8'))&&(key!=27))

ErrSnd();

printf("  %c", key);

printf("\n    ======================\

==========================\n\n");

key

case '1':

delay(500);

crat(debug, NULL);

M 2

case '2':

case '3':

CheckFileOpen()

break;

read_fs(0);

!getch()

getch()

case '4':

CheckFileOpen()

break;

add_();

read_fs(1);

!getch()

getch()

M

case '5':

CheckFileOpen()

break;

find01(debug);

CheckFileOpen()

break;

DoSort(FileName);

read_fs(1);

!getch()

getch()

case '6':

CheckFileOpen()

break;

delstruct();

read_fs(1);

!getch()

getch()

case '7':

case '8':

case 27:

goto GotoTheExit;
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К стр. 54
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Рисунок 3.2. Продолжение

[image: image29.emf]CheckFile:

printf("\nПожалуйста, введите имя файла для открытия: ");

cin >> FileName;

(cin.eof()||cin.fail())

cin.clear();

cin.ignore();

!file_exists(FileName)

printf("\n\nФайл не существует.\

Вы хотите создать новый? (Y/N) ");

presskey2=0;

(presskey2!='y')&&(presskey2!='Y')&&

(presskey2!='n')&&(presskey!='N')

presskey2=getch();

presskey2

case 'Y':case 'y':

crat(0, FileName);

break;

case 'N':case 'n':

2

printf("\n\nФайл успешно открыт!");

delay(500);

M

Со стр. 55

К стр. 54


Рисунок 3.2 Продолжение


[image: image30.emf]3

GotoTheExit:

fout.close();

clrscr();

textcolor(7);

cprintf("\n");

textcolor(2);

cprintf("\nДо свидания!");

textcolor(7);

cprintf("\n");

char key;

printf("\nОткрыть файл отчетов? (Y/N)");

ChimesOut();

(key!='y')&&(key!='Y')&&

(key!='n')&&(key!='N')&&

(key!=27)

key=getch();

!key

key=getch();

char TheEdiTor[5];

strcpy(TheEdiTor, "edit ");

((key=='y')||(key=='Y'))

&&

(key!=27)

strcat(TheEdiTor, LogFileName);

system(TheEdiTor);

END

E

Со стр. 55

Со стр. 54


Рисунок 3.2 Продолжение
Алгоритмы функций p, read_fs, crat, p_header, p_header_s, p_exheader, exp, wR_f, wR_manual, pri, delstruct описаны в Практической Работе №1

Алгоритм функции DoSort описан в Практической работе №2.
Таблица 3.1 Глобальные переменные
	Имя
	Тип
	Назначение

	fin
	Ifstream
	Стандартный входной файловый поток

	fout
	Ofstream
	Стандартный выходной файловый поток

	io
	fstream
	Стандартный двунаправленный файловый поток

	e
	const char
	Замена “endl”  в целях уменьшения текста программы

	header[]
	char *
	Массив, содержащий заголовок и разделители таблицы

	exheader[]
	char *
	Массив, содержащий заголовок и разделители расширенной таблицы

	FileName
	char *
	Имя открытого в данный момент бинарного файла

	counter
	int
	Счётчик

	key;
	char
	Хранение ответов диалогов

	presskey
	char
	Хранение ответов диалогов меню

	presskey1
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 1


	Presskey2
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 2

	Presskey3
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 3

	Presskey4
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 4

	Presskey5
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 5

	Presskey6
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 6

	Presskey7
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 7

	Presskey8
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 8

	Presskey9
	char
	Хранение ответов диалогов субменю 9

	stud
	stud
	Промежуточная переменная структурного типа, используемая для чтения и записи.

	z
	int
	Размер структуры типа stud в байтах.

	sort01
	stud
	Буфер обмена 1 для выполнения сортировки

	sort02
	stud
	Буфер обмена 2 для выполнения сортировки

	SortIns
	long
	Позиция верхней границы сортировки в байтах

	SortCur
	long
	Позиция обмениваемой структуры с SortIns-структурой

	SortEnd
	long
	Позиция последней структуры в байтах


Таблица 3.2 Локальные переменные
	Имя
	Тип
	Назначение

	uri
	Int
	Используется в операторе цикла for

	T[80]
	char
	Буфер обмена, используемый при чтении данных

	wantenter
	int
	Используется для ответов диалога “Хотите добавить ещё?”

	PrFile
	int
	Параметр, разрешающий или запрещающий вывод в файл

	n
	Int
	Подсчёт количества структур в файле

	s
	float
	Σ “Общее количество спортсменов”

	Name[85]
	char
	Носитель обрабатываемого поискового признака

	TF01
	Int
	Указатель на бинарный файл, в котором производится сортировка

	sorted
	int
	Ключ, определяющий прерывание пузырьковой сортировки при отсутствии изменений

	intvalue1
	int
	Буфер обмена для целочисленных значений. Используется для сравнения структур по ключевым параметрам.

	intvalue2
	int
	Буфер обмена для целочисленных значений. Используется для сравнения структур по ключевым параметрам.

	Str1
	char *
	Буфер обмена для строковых значений. Используется для сравнения структур по ключевым параметрам.

	Str2
	char *
	Буфер обмена для строковых значений. Используется для сравнения структур по ключевым параметрам.

	goto0
	int
	Позиция в символах, где должна быть поставлена галочка после выбора ключа сортировки

	deleting
	Int
	Указатель на бинарный файл, из которого удаляются структуры

	FSize
	Long
	Размер бинарного файла, который необходимо установить после удаления структур

	Welcome
	int
	Определение звукового сигнала, который должен прозвучать при появлении главного меню. (Если 0, звучит “Whistle”, если 1 – звук “Chimes Out”)


В Приложении E    представлен исходный код программы PROGRAMM.CPP.

Приложение Д
Исходный код программы:

//Programm.cpp
/*


  МГТУ ГА


  ЭВМ-1-2

      Виталий Новичков

       22 июня 2011

 (С) 2011 Wohlhabenden.NET

 Практические работы #1, 2, 3

*/

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

#include <math.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

#include <sys\stat.h>

#include <iomanip.h>

#include <fstream.h>

#include <FCNTL.H>

#include <io.h>

#include <dos.h>

#include "varibles.h"

#include "sndmsgs.h"

#include "function.h"

void main(int argc, char *params[])

{

clrscr();

//Подготовка файла-отчета работы программы

#include "logfile1.c"

//заставка
Intro:

#include "nvds.c"

clrscr();

int Welcome=0;

if (argc>1)

{

if (file_exists(params[1]))

strcpy(FileName, params[1]);

else

strcpy(FileName, "");

}

else

strcpy(FileName, "");

TheMainMenu:

clrscr();

textcolor(9);

cprintf("    ░▒▓█ База данных спортсменов. Главное меню █▓▒░    \n");

textcolor(15);

gotoxy(1, wherey());

if (strcmp(FileName, ""))

{cprintf("\n    Файл данных: "); textcolor(3); cprintf(FileName);}

else

cprintf("\n");

textcolor(7);

cprintf(" ");

printf("\n\n\

    1   -  Создать новый файл данных\n\

    2   -  Открыть существующий файл данных\n\

    3   -  Просмотреть содержимое файла данных\n\

    4   -  Добавление данных в существующий файл\n\

    5   -  Поиск данных в текущем файле данных\n\

    6
 -  Сортировка записей файла данных\n\

    7   -  Удаление данных из файла даных\n\

    8   -  Выход из программы\n\

\n\

    0   -  Показать вступление\n\n\

    Введите соответствующую команду:");

if (Welcome) ChimesOut();

else Whistle();

Welcome=1;

MainMenuPressKey:

key=getch();

if (((key<'0')||(key>'8'))&&(key!=27)) { ErrSnd(); goto MainMenuPressKey;}

printf("  %c", key);

printf("\n    ================================================\n\n");

switch(key)

{

case '0':

goto Intro;

case '1':

#include "mitem001.c";

break;

case '2':

#include "mitem002.c"

break;

case '3':

if (CheckFileOpen()) break;

#include "mitem003.c"

break;

case '4':

if (CheckFileOpen()) break;

#include "mitem004.c"

break;

case '5':

if (CheckFileOpen()) break;

find01(debug);

break;

case '6':

if (CheckFileOpen()) break;

#include "mitem006.c"

break;

case '7':

if (CheckFileOpen()) break;

#include "mitem007.c"

break;

case '8':

case 27:

goto GotoTheExit;

default:

goto TheMainMenu;

}

goto TheMainMenu;

GotoTheExit:

fout.close();

clrscr();

textcolor(7);

cprintf("\n");

textcolor(2);

cprintf("\nДо свидания!");

textcolor(7);

cprintf("\n");

//Предложение просмотреть файл результатов после работы программы

#include "logfile.c"

}
//MITEM001.C

crat(debug, NULL);

delay(500);
//MITEM002.C

CheckFile:

printf("\nПожалуйста, введите имя файла для открытия: ");

cin >> FileName;

if (cin.eof()||cin.fail())


{


cin.clear();


cin.ignore();


}

if (!file_exists(FileName))

{


printf("\n\nФайл не существует. Вы хотите создать новый? (Y/N) ");


presskey2=0;


while((presskey2!='y')&&(presskey2!='Y')&&


(presskey2!='n')&&(presskey!='N'))



{



presskey2=getch();



}


switch(presskey2)


{


case 'Y':case 'y':



crat(0, FileName);



break;


case 'N':case 'n':



goto CheckFile;


}

}

printf("\n\nФайл успешно открыт!");

delay(500);
//MITEM003.C

read_fs(0);

if(!getch()) getch();
//MITEM004.C

add_();

read_fs(1);

//editor_(debug);

read_fs(1);

key=getch();
//MITEM006.C

DoSort(FileName);

read_fs(1);

getch();

//MITEM007.C

delstruct();

read_fs(1);

if(!getch())getch();
//NVDS.C
// НЕ ОТНОСИТСЯ К САМОЙ ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ!!! Может быть вырезано из программы!
/*

Собственная Титульная заставка автора

NVDS.C

Написана на первом семестре обучения.

CopyRight (C) 2005-2010 NVD's Privacy Servers

Виталий Новичков, студент МГТУ ГА, ФПМВТ, ЭВМ-1-2

*/

register int y, z, PAGE, soundhz; clrscr();

char string[][50]=

{

"NVD's Privacy Servers",

"          и          ","                     ","     Домашнаяя       ","     Сеть            ",

"  Wohlhhabenden.NET  ","____________________ "," В разработке        ","   Новичкова         ",

"    Виталия          ","     Дмитриевича     ","                     ","    Студента         ",

"  МГТУ ГА ЭВМ-1-2    ","                     ","   Представляют...   ","                     ",

"                     ","                     ","      июль 2011      ","                     "

};

textcolor(0);

textbackground(0);

printf("\n\n\n\n");

counter=0;

_setcursortype(_NOCURSOR);

for (y=0, soundhz=0, z=14, PAGE=0; counter<3; PAGE++, y++,soundhz+=500, z--)

{

    if (z==8) z=14; textbackground(z); printf(" ");

    cprintf("                        "); textbackground(7);

    textcolor(y);    cprintf("    ");  cprintf(string[PAGE], y);

    cprintf("   "); textbackground(z); cprintf("                        ", y);

    cprintf("\r\n"); sound(soundhz); delay(50);

    if (y>=16){gotoxy(1, 6);counter++;y=0;soundhz=0;PAGE=0;}

}

nosound(); textbackground(0); textcolor(7); cprintf("\n"); sleep(2); _setcursortype(_NORMALCURSOR);

clrscr();

// НЕ ОТНОСИТСЯ К САМОЙ ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ!!! Может быть вырезано из программы!
//VARIBLES.H

//Глобальные переменные
#ifndef WOHLHABENDEN

#define WOHLHABENDEN

#include <iostream.h>

//Определение функции вывода сообщения в красной рамочке,

//Выровненной по центру экрана

#include "prnbrdr.c"

ifstream fin; ofstream fout; fstream io; const char e='\n';

// Голова таблицы

char * header[] =

{

"                        Спортивные секции                           ",

"╔══════════╦══════════╦══════════════╦═══════════════╦═════════════╗",

"║ Название ║   ФИО    ║ Длительность ║    Стоимость  ║ Количество  ║",

"║  секции  ║  Тренера ║  Тренировки  ║ одного занятия║ Спортсменов ║",

"╠══════════╬══════════╬══════════════╬═══════════════╬═════════════╣",

"╚══════════╩══════════╩══════════════╩═══════════════╩═════════════╝"

//├────────┤ ├────────┤ ├────────────┤ ├─────────────┤ ├───────────┤

//     10        10         14                15             13

// Линейка измерения длины таблицы

};

char * exheader[] =

{

"                        Спортивные секции                           ",

"╔══════════╦══════════╦══════════════╦═══════════════╦═════════════╦══════════╗",

"║ Название ║   ФИО    ║ Длительность ║    Стоимость  ║ Количество  ║ Флаги    ║",

"║  секции  ║  Тренера ║  Тренировки  ║ одного занятия║ Спортсменов ║          ║",

"╠══════════╬══════════╬══════════════╬═══════════════╬═════════════╬══════════╣",

"╚══════════╩══════════╩══════════════╩═══════════════╩═════════════╩══════════╝"

//├────────┤ ├────────┤ ├────────────┤ ├─────────────┤ ├───────────┤ ├─────────┤

//     10        10         14                15             13            10

// Линейка измерения длины таблицы

};

char * FileName="[null]"; //Имя бинарного файла

int counter;

int strid;

char key;

char presskey; //Переменная для работы с меню

char presskey1; //Переменная для работы с субменю 1

char presskey2; //Переменная для работы с субменю 2

char presskey3; //Переменная для работы с субменю 3

char presskey4; //Переменная для работы с субменю 4

char presskey5; //Переменная для работы с субменю 5

char presskey6; //Переменная для работы с субменю 6

char presskey7; //Переменная для работы с субменю 7

char presskey8; //Переменная для работы с субменю 8

char presskey9; //Переменная для работы с субменю 9

//Определение основной структуры

struct stud


{


char s_name[10];


char FN_trainer[10];


int delay_tr;


int cost_ts;


int sprtmen_q;


int id;//Идентификатор структуры (Должен быть хеш из суммы всех


//данных структуры, пока случайное число)


char flags[10]; //системные флаги.


//Пишутся только в бинарный файл, на экране и в текстовый файл


//не выводятся.


}


st;//Основной указатель на струкруту - ST

//Переменные для сортировки данных

int z = sizeof(stud);//Определение размера структуры

stud sort01;

stud sort02;

long SortIns, SortCur, SortEnd;

/*

SortCur - Позиция максимального/минимального значения проверяемого диапазона

SortIns - Верхняя граница диапазона, с каждым циклом сдвигается на одну


  структуру вниз

SortEnd - Нижняя граница диапазона сортировки. Статична.

*/

#endif
//ADD.C

void add_()

{


fout << "\n\n

Дополнение файла новыми записями\n";


io.open(FileName, ios::app|ios::binary);


if(!io)



{



pri("Ошибка открытия бинарного файла для дополнения");



exit(4);



}


for(int i=1; i<5; i++)


fout << header[i]<<endl;


p_header_s();


wR_manual(0);


io.close();

}
//EDITOR.C

void editor_(int dbg=0)


{


char t[80]; //Массив-буффер

char name[85];


float cost_ts; //Переменная для новой стоимости


fout << "\n\n

Коррекция файла\n\n";


//Открытие файла с данными для поиска и коррекции структур


fin.open("doedit.dat", ios::in);


if(!fin)



{



pri("Ошибка открытия файла данных для коррекции");



getch();



goto ExitEditor;



}


while(fin.peek()!=EOF)



{



fin.getline(name, 10); filter_(name, dbg);



fin >> cost_ts;



fin.getline(t, 80);



int k=0;



if(!strcmp(name, ""))




{




fout<<"\nНет данных для поиска корректируемой \




структуры\n\n";




continue;




}



//Открытие бинарного файла в режиме чтения/записи



io.open(FileName, ios::in|ios::out|ios::binary);



if(!io)




{




pri("Ошибка открытия файла для его коррекции");




exit(6);




}



//Пока читаются данные - цикл поиска структуры



while(io.read((char *)&st, z))




if(!strcmp(st.s_name, name))





{





p();





st.cost_ts=cost_ts;





p();





//Указатель записи в файле перемещается на





//одну структуру назад





io.seekp(-z, ios::cur);





//Запись в файл откорректированной структуры





io.write((char*)&st, z);





break;





}



if(!k) fout << "[Секция "<< name <<" не найдена!]"<<endl;



io.close();



}


ExitEditor:


fin.close(); io.close();


}
//find.c

void find01(int dbg=0)


{


//Открытие бинарного файла для чтения

io.open(FileName, ios::in|ios::binary);


if(!io)



{



pri("Ошибка открытия бинарного файла для поиска");



exit(0);



}


menu_dofind:


cout << "\n\n Что будем искать?";


printf("\n 1 - Название секции\


      \n 2 - ФИО тренера\


      \n 3 - Длительность тренировки (мин.)\


      \n 4 - Стоимость тренировки (USD)\


      \n 5 - Количество человек (чел.)\


      \n Esc - Вернуться в главное меню \


      \n\nВыберите соответствующий пункт:");


char name[20];


ChimesIn();


dofind:


presskey1 = getch();


if (presskey1==27) {goto exit_dofind;}


if ((presskey1<'1')||(presskey1>'5'))


{


ErrSnd();


goto dofind;


}


HighBeep();


printf("\n");


if (presskey1=='1')


{


cout << "\n           Поиск по Названию секции\n\n";


fout << "\n           Поиск по Названию секции\n\n";


}


if (presskey1=='2')


{


cout << "\n           Поиск по ФИО Тренера\n\n";


fout << "\n           Поиск по ФИО Тренера\n\n";


}


if (presskey1=='3')


{


cout << "\n           Поиск по Длительности тренировки\n\n";


fout << "\n           Поиск по Длительности тренировки\n\n";


}


if (presskey1=='4')


{


cout << "\n           Поиск по Стоимости тренировки\n\n";


fout << "\n           Поиск по Стоимости тренировки\n\n";


}


if (presskey1=='5')


{


cout << "\n           Поиск по Количеству спортсменов\n\n";


fout << "\n           Поиск по Количеству спортсменов\n\n";


}



char key;



do_find:



printf("\n\n");



if (presskey1=='1') cout << "Введите название секции: ";



if (presskey1=='2') cout << "Введите имя тренера: ";



if (presskey1=='3') cout << "Введите время длительности тренировки (мин): ";



if (presskey1=='4') cout << "Введите стоимость занятий (Доллар США): ";



if (presskey1=='5') cout << "Введите целое значение Количества спортсменов: ";



cin.getline(name, 10);



if (!((presskey1>='3')&&(presskey1<='5'))) filter_(name, dbg);



printf("\n");



if (presskey1=='1') cout << "\nИщем записи с секцией - \"" << name << "\":\n";



if (presskey1=='2') cout << "\nИщем записи с тренером - \"" << name << "\":\n";



if (presskey1=='3') cout << "\nИщем записи с временем тренировки " << name << " минут:\n";



if (presskey1=='4') cout << "\nИщем записи со стоимостью занятий - $" << name << ":\n";



if (presskey1=='5') cout << "\nИщем записи с количеством спортсменов - " << name << " человек:\n";



if(!strcmp(name, ""))



{




goto do_find;



}



io.seekg(0, ios::beg);



counter=0;



while(io.peek()!=EOF)




{




io.read((char*)&st, z);




if (presskey1=='1')




if(strcmp(st.s_name, name)==0)





{





p();





counter++;





}




if (presskey1=='2')




if(strcmp(st.FN_trainer, name)==0)





{





p();





counter++;





}




if (presskey1=='3')




{




char st_delaytr[80];




sprintf(st_delaytr, "%i\0", st.delay_tr);




if(strcmp(st_delaytr, name)==0)





{





p();





counter++;





}




}




if (presskey1=='4')




{




char st_cost_ts[80];




sprintf(st_cost_ts, "%i\0", st.cost_ts);




if(strcmp(st_cost_ts, name)==0)





{





p();





counter++;





}




}




if (presskey1=='5')




{




char st_sprtmen_q[80];




sprintf(st_sprtmen_q, "%i\0", st.sprtmen_q);




if(strcmp(st_sprtmen_q, name)==0)





{





p();





counter++;





}




}




}




if (!counter)




{




fout << "[ Ничего не найдено! ]\n";




cout << "\n\n[ Ничего не найдено! ]\n\n";




ErrSnd();




}




else




{




register int cntrold=counter;




while(cntrold>100)





cntrold-=100;




while(cntrold>20)





if (cntrold-10<21)





cntrold-=20;





else





cntrold-=10;




LowBeep();




if (cntrold==1)




cout << "\nНайдена " << counter << " запись\n";




else




if ((cntrold>1)&&(cntrold<5))




cout << "\nНайдено " << counter << " записи\n";




else




if ((cntrold>4)&&(cntrold<21))




cout << "\nНайдено " << counter << " записей\n";




}



cout << "\n\nХотите найти еще? (Y/N)";



if (((key=getch())=='Y')||(key=='y')) goto do_find;


goto menu_dofind;


exit_dofind:


printf("\n\n");


io.close();


}
//FUNCTION.CPP

#ifndef FUNCTIONS_CPP

#define FUNCTIONS_CPP

//Прототипы всех функций данного файла

#include "prttypes.H"// 1,

#include "HELPERFN.H"

//----------------Основные Операционные фукции

#include "read_fs.c" // 1,2,3

//Запись файла считыванием данных из текстового файла

#include "wr_f.c"     // 1,2,3

//Запись данных посредством ручного ввода

#include "wr_manua.c" // 1,2,3

#include "crat.c"     // 1,2,3

//Поиск с возможностью указать, что искать и где искать.

#include "find.c"     // 3

//Удаление структур из бинарного файла

#include "delete.cpp" // 1,3

//Редактор Должен быть у людей! Почему он у роботов?!

#include "editor.c"   // 3

#include "add.c"      // 3

//Сортировочник
#include "sort.cpp"   // 2,3

//============================================

#endif
//HELPERFN.C

#ifndef HelperFunctions

#define HelperFunctions

int file_exists(char *filename)

{


return (access(filename, 0) == 0);

}

int CheckFileOpen()

{


if (!strcmp(FileName, ""))


{



pri("Файл не открыт");


getch();



return 1;


}


return 0;

}

long converts(char *str)

{


long a=0;


a=*(int*)str;


return a;

}

#include "filter.c"

#include "pri.c"

#include "pheader.c"

#include "p.c"

#endif
//LOGFILE1.C

register char *LogFileName;

strcpy(LogFileName, params[0]);

LogFileName[strlen(LogFileName)-3]='l';

LogFileName[strlen(LogFileName)-2]='o';

LogFileName[strlen(LogFileName)-1]='g';

fout.open(LogFileName);

if (!fout)


{


pri("Ошибка при открытии файла отчета");


getch();


exit(0);


}

int debug=0;
//LOGFILE.C

char key;

printf("\nОткрыть файл отчетов? (Y/N)");
ChimesOut();

while((key!='y')&&(key!='Y')&&(key!='n')&&(key!='N')&&(key!=27))

{

key=getch();

if(!key)

key=getch();

}

char TheEdiTor[5];

strcpy(TheEdiTor, "edit ");

if(((key=='y')||(key=='Y'))&&(key!=27))

{

strcat(TheEdiTor, LogFileName);

system(TheEdiTor);

}
//P.C

void p(int PrFile=1)


{


cout << '║' << setiosflags(ios::left)<<


setw(10) << st.s_name << '║' <<


setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<


setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<


setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<


setw(12) << st.sprtmen_q << "║\n";


if (PrFile)


fout << '║' << setiosflags(ios::left)<<


setw(10) << st.s_name << '║' <<


setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<


setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<


setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<


setw(12) << st.sprtmen_q << "║\n";


}

void exp(int PrFile=1)


{


cout << '║' << setiosflags(ios::left)<<


setw(10) << st.s_name << '║' <<


setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<


setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<


setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<


setw(12) << st.sprtmen_q << "║" <<


setw(10) << st.flags << "║\n";


if (PrFile)


fout << '║' << setiosflags(ios::left)<<


setw(10) << st.s_name << '║' <<


setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<


setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<


setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<


setw(12) << st.sprtmen_q << "║" <<


setw(10) << st.flags << "║\n";


}
//PHEADER.C

void p_header()


{


for(int uri=0; uri<5; uri++)



{



fout << header[uri] << '\n';



cout << header[uri] << '\n';



}


}

void p_header_s()


{


for(int uri=0; uri<5; uri++)



{



cout << header[uri] << '\n';



}


}

void p_exheader()


{


for(int uri=0; uri<5; uri++)



{



cout << exheader[uri] << '\n';



}


}
//PRI.C

void pri(char *s)


{


prnborder(s,12);


fout << "\n           <<<< СБОЙ ПРОГРАММЫ!!!>>>>\n\n";

ErrSnd();


}
//PRNBRDR.C

/*

CopyRight (C) 2005-2010 NVD's Privacy Servers

Виталий Новичков, студент МГТУ ГА, ФПМВТ, ЭВМ-1-2

*/

#ifndef PrNbRdR

#define PrNbRdR

//Определение Функции PRNERR(); для удобного вывода сообщений в рамке

void prnborder(char *errormsg="Привет мир!", int u=7)

{

textcolor(u);

register int b;

/* Выравнивание сообщения по центру экрана методом

Вычитания из количества выводимых слева от сообщения пробелов, равному

ширине экрана в символах, половины количества символов в строчке */

for(b=0; b < 37-strlen(errormsg)/2; b++){ cprintf(" ");}

cprintf("╔═");

for(b=0; b < strlen(errormsg); b++){ cprintf("═");}

cprintf("═╗\r\n"); textcolor(u); // Граница текста красного цвета

for(b=0; b < 37-strlen(errormsg)/2; b++){ cprintf(" ");}

cprintf("║"); textcolor(7);

cprintf(" %s ", errormsg); textcolor(u);//Печать вставленного сообщения в f()

cprintf("║\r\n");

for(b=0; b < 37-strlen(errormsg)/2; b++){ cprintf(" ");}

cprintf("╚═");

for(b=0; b < strlen(errormsg); b++){cprintf("═");}

cprintf("═╝\r");

textcolor(7);

cprintf("\n");

}

#endif
//prttypes.c

void p(int),

     read_fs(int),

     crat(int),

     add_(),

     find01(int),

     editor_(int),

     p_header(),

     p_header_s(),

     wR_f(int),

     filter_(char *, int),

     pri(char *),

     delstruct(),

     DoSort(char *);
//READ_FS.C

void read_fs(int PrFile=1)


{


int n=0;


float s=0;


if (PrFile) fout << "\n

ЧТЕНИЕ ФАЙЛА\n";


fin.open(FileName, ios::in|ios::binary);


if (!fin)



{ pri("Ошибка открытия бинарного файла для чтения"); exit(0); }


if (PrFile<3)


p_header();


else


p_exheader();


counter=0;


while(fin.peek()!=EOF)


   { counter++;


     fin.read((char *) &st, z);


     if (strcmp(st.flags, "hidden")!=0)


     if (PrFile<3)


     p(PrFile);


     else


     exp(PrFile);


     s+=st.sprtmen_q;


     n++;


     if (counter>=22) {key=getch(); counter=0;}


   }


if (PrFile) fout << header[5]<<"\n\nОбщее количество спортсменов: "<<s<<


"\nКоличество структур в файле: " << n << endl;


if (PrFile<3) cout << header[5] << "\n\nОбщее количество спортсменов: "<<s<<


"\nКоличество структур в файле: " << n << endl;


else


cout << exheader[5] << "\n\nОбщее количество спортсменов: "<<s<<


"\nКоличество структур в файле: " << n << endl;


fin.close();


}
//sndmsgs.c

#ifndef SoundMessages

#define SoundMessages

//Звук ошибки
void ErrSnd()

{


sound(1300);


delay(150);


sound(1000);


delay(130);


nosound();

}

//Высокий сигнал
void HighBeep()

{


sound(3000);


delay(50);


nosound();

}

//Низкий сигнал

void LowBeep()

{


sound(500);


delay(50);


nosound();

}

//Колокольчики Вверх

void ChimesIn()

{

int sndz=50;

sound(sndz);delay(60);sndz+=50;

do{sound(sndz);delay(60);sndz+=100;}while(sndz<500);

sound(sndz);delay(60);sndz+=500;

do{sound(sndz);delay(60);sndz+=1000;}while(sndz<=5000);

nosound();

}

//Колокольчики Вниз
void ChimesOut()

{

int sndz=5000;

sound(sndz);delay(60);sndz-=500;

do{sound(sndz);delay(60);sndz-=1000;}while(sndz>1000);

do{sound(sndz);delay(60);sndz-=100;}while(sndz>100);

sound(sndz);delay(60);sndz-=50;

sound(sndz);delay(60);

nosound();

}

//Звук-шутка :-)

void DeleteSnd()

{

int sndz=5000;

do{sound(sndz);delay(10);sndz-=50;}while(sndz>=1000);

sound(sndz);delay(60);sndz-=500;

do{sound(sndz);delay(60);sndz-=100;}while(sndz>100);

sound(sndz);delay(60);sndz-=50;

sound(sndz);delay(60);

nosound();

}

void Police()

{

int sndz=500;

for(int i=0; i<10; i++)

{

do{sound(sndz);delay(1);sndz+=10;}while(sndz<=2000);

do{sound(sndz);delay(1);sndz-=10;}while(sndz>=500);

}

nosound();

}

void Whistle()

{

int sndz=500;

do{sound(sndz);delay(1);sndz+=10;}while(sndz<=2000);

nosound();

}

#endif
//wr_f.c

void wR_f(int dbg=0)


{


char T[80];


while(!fin.eof())


  {


  fin.getline(st.s_name, 10); filter_(st.s_name, dbg);


  fin.getline(st.FN_trainer, 10); filter_(st.FN_trainer, dbg);


  fin >> st.delay_tr;


  fin >> st.cost_ts;


  fin >> st.sprtmen_q;


  fin.getline(T, 80);


  st.id=rand();


  strcpy(st.flags, "none");


  io.write((char *) &st, z);


  p();


  }


fout << header[5]<< endl;


cout << header[5] << '\n';


}
//WR_MANUA.C

void wR_manual(int dbg=0)


{


if(dbg);


char T[80];


int wantenter=1;


while(wantenter)


  {


  printf("\nВведите название секции:\n");


  cin >> st.s_name;


  printf("\nВведите имя тренера\n");


  cin >> st.FN_trainer;


  printf("\nВведите целое значение длительности тренировки\n");


  cin >> st.delay_tr;


  printf("\nВведите целое значение стоимости тренировки (USD)\n");


  cin >> st.cost_ts;


  printf("\nВведите количество спортсменов\n");


  cin >> st.sprtmen_q;


  st.id=rand();


  strcpy(st.flags, "none");


  io.write((char *) &st, z);


  p();


  printf("\nЗапись добавлена!\nНажмите любую клавишу для продолжения или Esc для выхода: ");


  presskey4=getch();


  if(presskey4==27) wantenter=0;


  cout << e << header[4] << '\n';


  //p();


  }


fout << header[5]<< endl;


cout << header[5] << '\n';


}
//Файл SORT.CPP     Находится в практической работе №2.
//Файл DELETE.CPP   Находится в практической работе №1.

//Файл FILTER.C     Находится в практической работе №1.
Приложение Е

Снимок экрана работы программы
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Практическая   работа  №4
4.1 Цель работы
Освоение методов обработки символьной информации, хранящейся в текстовых файлах:

1) ввода исходных данных из текстового файла;

2) обработка текста;
3) вывода результатов в текстовый файл.

4.2 Техническое задание

Разработать схему алгоритма и программу для обработки символьной информации в соответствии с вариантом задания.

В каждом варианте задания исходным является файл, состоящий из нескольких предложений. Тексты формируются самостоятельно и предназначены для тестирования правильности работы программы.

Задание:

1) посимвольно считать исходные данные и вывести их посимвольно в текстовый 

файл -  протокол;

2) выполнить над текстом заданный вариант обработки и вывести результаты обработки в рабочий файл;

3) ввести данные построчно из рабочего файла и вывести их в протокол. 

Файл – протокол должен включать:

· заголовки каждого этапа обработки;

· исходный текст, предназначенный для обработки;

· результаты обработки, выводимые в рабочий файл;

· исходный текст после обработки;

По завершению программы вывести на печать файлы: файл с исходными данными, рабочий файл и файл – протокол.

4.3 Вариант задания

Дана подстрока из 2-х символов. Определить и вывести слова, в которых встречается эта подстрока, и номера позиций слов текста, начиная с которых располагается эта подстрока.
4.4 Структура программы
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Рисунок 4.1 Структура программы
4.5 Разработка алгоритма программы
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Рисунок 4.2 Главная функция программы


[image: image34.emf]void DoReadFile()

char c;

fin.seekg(0);

log << "  >>  Посимвольное чтение исходного файла в протокол  <<\n\n";

log << "============================================================ \n";

fin.peek()!=EOF

fin.get(c);

log.put(c);

log << "\n============================================================ \n\n\n";

END


Рисунок 4.3 Алгоритм функции DoReadFile для посимвольного чтения файла


[image: image35.emf]void TheSubline()

log << "  >>  Поиск подстроки в исходном файле  <<\n\n";

printf("\n\nПожалуйста, введите подстроку: ");

cin >> subline;

fout << "   -Введена строка \"" << subline << "\"\n";

printf("\nСпасибо!\n\n");

fin.seekg(0);

counter=0;

while(fin.peek()!=EOF)

fin.peek()!=EOF

fin >> buf;

strstr(buf, subline)!=NULL

counter++;

counter==1

fout << "    В исходном файле найдены слова:\n";

fout << "          слово                    позиция в файле\n"<<

"     _______________________________________________________\n";

strstr(buf, subline)!=NULL

fout << "       * "<< setiosflags(ios::left) << setw(25) << buf << "  " << fin.tellg() << endl;

counter++;

counter

fout << "\n   ____Найдено слов с подстрокой \"" << subline <<"\": "<<counter<<endl;

fout << "\n   ____Слова с указанной подстрокой не найдены!\n";

END


Рисунок 4.4 Функция поиска указанной подстроки и вывода в рабочий файл всех найденных слов
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work.peek()!=EOF

work.getline(s, 256);

log << s << endl;

END


Рисунок 4.5 Функция построчного чтения рабочего файла в файл отчёта


[image: image37.emf]void OpenFiles()
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fin.open(name[0]);

fout.open(name[1]);

log.open(name[2]);

(!fin)||(!fout)

||(!log)

END


Рисунок 4.6 Функция открытия исходного  файла-отчёта и рабочего файлов
Таблица 4.1 Глобальные переменные

	Имя
	Тип
	Назначение

	fin
	ifstream
	Чтение исходного файла

	work
	ifstream
	Чтение рабочего файла

	fout
	ofstream
	Запись рабочего файла

	log
	ofstream
	Запись отчёта

	name[]
	char *
	Массив, содержащий имена рабочего, исходного и протокольного файлов

	subline
	char *
	Данная подстрока, которую требуется найти в исходном файле

	counter
	Int
	Счётчик

	buf[10000]
	char
	Буфер для построчного считывания строк

	
	
	



Таблица 4.2 Локальные переменные

	Имя
	Тип
	Назначение

	c
	char
	

	i
	int
	Перенос байта позиции в отчёт

	s[256]
	char
	Перенос строки из рабочего файла в отчёт


ПРИЛОЖЕНИЕ Ж
//THEWORDS.CPP
/*



 Студент

Московского Государственного Технического

    Университета Гражданской Авиации

    Виталий Дмитриевич Новичков.

Факультет Прикладной Математики и Вычислительной Техники

Специальность 230101

"Вычислительные Машины, Комплексные Системы и Сети"

*/

#include <fstream.h>

#include <iostream.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

#include <iomanip.h>

#include <stdlib.h>

#include <dos.h>

#include <malloc.h>

#include <stdio.h>

#include "sndmsgs.c"

#include "prnbrdr.c"

ifstream fin, work;

ofstream fout, log;

fstream io;

char *name[]={"input.txt", "work.log", "log.txt"};

char *subline="универ";

int counter;

char buf[10000];

void DoReadFile()

{

char c;

fin.seekg(0);

log << "  >>  Посимвольное чтение исходного файла в протокол  <<\n\n";

log << "============================================================\n";

while(fin.peek()!=EOF)


{


fin.get(c);


log.put(c);


}

log << "\n============================================================\n\n\n";

}

void TheSubline()

{

log << "  >>  Поиск подстроки в исходном файле  <<\n\n";

printf("\n\nПожалуйста, введите подстроку: ");

cin >> subline;

fout << "   -Введена строка \"" << subline << "\"\n";

printf("\nСпасибо!\n\n");

fin.seekg(0);

counter=0;

while(fin.peek()!=EOF)

{

fin >> buf;

if (strstr(buf, subline)!=NULL)


{


//cout << buf << endl;


counter++;


}

if(counter==1)

{

fout << "    В исходном файле найдены слова:\n";

fout << "          слово                    позиция в файле\n"<<

"     _______________________________________________________\n";

}

if (strstr(buf, subline)!=NULL)


{


fout << "       * "<< setiosflags(ios::left) << setw(25) << buf << "  " << fin.tellg() << endl;


counter++;


}

//cout << endl << fin.peek();

}

if (counter)

{

fout << "\n   ____Найдено слов с подстрокой \"" << subline <<"\": "<<counter<<endl;

}

else
{

fout << "\n   ____Слова с указанной подстрокой не найдены!\n";

}

}

void LineOut_()

{

fout.close();

fin.close();

char c;

work.open(name[1]);

if(!work)


{


prnborder("Ошибка открытия файла INPUT.TXT", 4);


ErrSnd();


getch();


}

int i;

work.seekg(0);

char s[256];

while(work.peek()!=EOF)


{


work.getline(s, 256);


log << s << endl;


}

}

void OpenFiles()

{

fin.open(name[0]);

if(!fin)


{


prnborder("Ошибка открытия файла INPUT.TXT", 4);


ErrSnd();


getch();


}

fout.open(name[1]);

if(!log)


{


prnborder("Ошибка открытия файла WORK.LOG", 4);


ErrSnd();


getch();


}

log.open(name[2]);

if(!log)


{


prnborder("Ошибка открытия файла LOG.TXT", 4);


ErrSnd();


getch();


}

}

void main()

{

OpenFiles();

DoReadFile();

TheSubline();

LineOut_();

getch();

fin.close();

fout.close();

log.close();

work.close();

}
//PRNBRDR.C
/*

PRNBRDR.C

CopyRight (C) 2005-2010 NVD's Privacy Servers

Виталий Новичков, студент МГТУ ГА, ФПМВТ, ЭВМ-1-2

*/

#ifndef PrNbRdR
#define PrNbRdR
//Определение Функции PRNERR(); для удобного вывода сообщений в рамке

void prnborder(char *errormsg="Привет мир!", int u=7)

{

textcolor(u);

register int b;

/* Выравнивание сообщения по центру экрана методом

Вычитания из количества выводимых слева от сообщения пробелов, равному

ширине экрана в символах, половины количества символов в строчке */

for(b=0; b < 37-strlen(errormsg)/2; b++){ cprintf(" ");}

cprintf("╔═");

for(b=0; b < strlen(errormsg); b++){ cprintf("═");}

cprintf("═╗\r\n"); textcolor(u); // Граница текста красного цвета

for(b=0; b < 37-strlen(errormsg)/2; b++){ cprintf(" ");}

cprintf("║"); textcolor(7);

cprintf(" %s ", errormsg); textcolor(u);//Печать вставленного сообщения в f()

cprintf("║\r\n");

for(b=0; b < 37-strlen(errormsg)/2; b++){ cprintf(" ");}

cprintf("╚═");

for(b=0; b < strlen(errormsg); b++){cprintf("═");}

cprintf("═╝\r");

textcolor(7);

cprintf("\n");

}

#endif
ПРИЛОЖЕНИЕ З
Исходный файл:

Университет (от нем. Universitat, которое, в свою очередь, произошло от лат. universitas - совокупность, общность) - высшее учебное заведение, где готовятся специалисты по фундаментальным и многим прикладным наукам. Как правило, осуществляет и научно-исследовательскую работу. Многие современные университеты действуют как учебно-научно-практические комплексы. Университеты объединяют в своём составе несколько факультетов, на которых представлена совокупность различных дисциплин, составляющих основы научного знания.

История

    Основная статья: История западноевропейского университета

Предыстория

Первым высшим учебным заведением в Европе был Константинопольский университет, основанный в 425 году и получивший статус университета в 848 году. Старейший в мире непрерывно действующий вуз - основанный в 859 году в городе Фес, Марокко университет Аль-Карауин[1]. В том же IX веке появился Университет Салерно[2], просуществовавший до 1861 года, а также литературные школы в Велики-Преславе и Охриде[2], основанные болгарским царём Борисом I. [2][3][4][5]

Ранняя история университетов

Университет в Саламанке, основанный в 1218 г.

В XI в. был открыт Болонский университет, первоначально представлявший собой школу, где на основе римского права разрабатывались юридические нормы. На базе нескольких монастырских школ в конце XII века вырос Парижский университет; в 1096 году Оксфордский университет уже проводил обучение студентов, и, согласно истории, после конфликта профессуры и студентов с жителями Оксфорда в 1209 году, некоторые учёные бежали на север, где основали Кембриджский университет. Кроме Кембриджа в XIII в. был открыт целый ряд университетов: в Саламанке, Монпелье, Падуе, Неаполе, Тулузе[6][7]. В XIV веке появляются университеты: в Праге (1348), в Кракове (1364), в Вене (1365), в Гейдельберге (1385), затем в Лейпциге (1409), в Базеле (1459) и т. д.

Некоторые авторы считают, что распространение университетов в средневековой Европе было связано с Реконкистой в Испании, в результате чего арабские университеты оказались на территории христианских государств, а также завоевания европейцами арабской Сицилии и походов крестоносцев на восток, где они знакомились как с арабской, так и с византийской культурой [8][9]. Ранние университеты Западной Европы пользовались покровительством католической церкви и имели статус школ при кафедральных соборах (как Парижский университет) или Studium Generale (общих школ). Позже университеты создавали короли (Пражский и Краковский университеты) и муниципальные администрации (университеты в Кельне и Эрфурте). На первом этапе (3-4 года) обучение состояло в овладении семью <свободными искусствами>: грамматика, риторика и логика (так называемый тривиум), арифметика, геометрия, музыка и астрономия (квадривиум).

Первым православным высшим учебным заведением в Восточной Европе стала Киево-Могилянская академия, датой основания которой считается 1615 год. В Китае учебным заведением, аналогичным университету, считается Академия Ханьлинь, открытая в VIII в.

К XVIII столетию университеты публиковали собственные научные журналы. Выработались две основные модели университета: немецкая и французская. Немецкая модель основана на идеях Вильгельма Гумбольдта и Фридриха Шлейермахера; университет поддерживает академические свободы, лаборатории и организует семинары. Во французских университетах господствует жесткая дисциплина, администрация контролирует все аспекты деятельности. До XIX в. в европейских университетах религия составляла важнейшую часть занятий, но в течение XIX в. её роль постепенно уменьшалась. Университеты концентрировались на научных исследованиях, и немецкая модель, лучше приспособленная к занятиям наукой, со временем получила большее распространение по всему свету, чем французская. Одновременно высшее образование становилось все более доступным широким массам населения. Университеты появились в Китае.

Организация

Университет в Сиднее, старейший в Австралии

Хотя каждый университет организован по-своему, большинство университетов имеет попечительский совет, президента, ректора или канцлера, по меньшей мере, одного вице-президента, вице-канцлера или проректора, а также деканов различных подразделений. Обычно университет состоит из нескольких факультетов или департаментов. Система государственных университетов обычно управляется министерством высшего образования, которое решает финансовые вопросы, утверждает изменения в программах обучения и планирует дальнейшее развитие национальной системы высшего образования. Тем не менее, многие государственные университеты мира имеют значительную автономию в сфере финансов, научных исследованиях и в педагогических вопросах. Частные университеты финансируются частными лицами и, в основном, независимы от государства.

Несмотря на политические, экономические и культурные особенности разных стран и регионов внутри одной и той же страны, университеты обычно лидируют в области научных исследований и по уровню образования, по меньшей мере, в своём регионе. Большинство университетов организуют не только преподавание различных дисциплин от естественных наук, архитектуры и медицины до права, общественных или спортивных наук, но и быт своих студентов, в том числе питание, книготорговлю, банковское обслуживание, возможности подработать в свободное от учёбы время и даже бары и дискотеки. Кроме того, в университетах имеются библиотеки, спортивные центры, студенческие объединения, компьютерные классы и лаборатории. Во многих классических университетах имеются также собственные ботанические сады, астрономические обсерватории, бизнес-инкубаторы и университетские клиники. Многие аграрные университеты функционируют как учебно-научно-практические комплексы, в состав которых входят учебно-опытные хозяйства, опытные фермы, станции по производству и переработке растениеводческой продукции и т.д.
Религиозный/политический контроль университетов

Некоторые университеты контролируются политическими или религиозными лидерами, которые запрещают преподавание одних концепций или дисциплин, либо навязывают преподавание других. Иногда существуют национальные или расовые ограничения для абитуриентов и профессорско-преподавательского состава, а также проводимых в университете исследований.

В СССР и других странах Восточной Европы во второй половине XX века медицинские, технические, экономические факультеты и факультеты искусств часто были отделены от университетов; преподавание по указанным дисциплинам было сосредоточено в особых институтах. Преподавание советской идеологии было обязательным и разделялось на три основных дисциплины: научный коммунизм, марксистско-ленинская философия и политическая экономия советского образца, преподавание которых кроме собственно курсов перечисленных дисциплин было также включено во многие другие курсы, например, по истории или энергетике. Университеты поддерживали на высоком уровне изучение естественных наук, но общественные науки преподавали только с точки зрения марксизма-ленинизма.

Ещё в 1922 г. правительство В. И. Ленина выслало из страны 160 видных учёных на так называемом философском пароходе. Позже часть профессуры и студентов были казнены или посланы в лагеря ГУЛага. Генетика в России середины XX века (с конца 1930-х до середины 1960-х годов) деградировала до лысенковщины. Только после смерти И. В. Сталина университеты получили некоторые академические свободы. Университет советского образца считается одним из примеров политически контролируемого учебного заведения.

Университеты в Российской империи

Первым университетом на нынешней территории России был основанный в 1544 году Кёнигсбергский университет <Альбертина> в нынешнем Калининграде, старейшим из действовавших на территории СССР - основанный в 1579 году Вильнюсский университет.

В 1724 году был создан и в 1766 году закрыт Академический университет в Санкт-Петербурге (действовал как часть Петербургской Академии наук). Некоторые прослеживают его деятельность и после 1766 года, устанавливая преемственность с открытой на его базе в 1783 году гимназией, педагогическим институтом (1804), главным педагогическим институтом и Петербургским университетом, считая его первым российским университетом.

В Российской империи кроме Императорского Московского (ныне МГУ) и Императорского Петербургского (ныне СПбГУ) действовали университеты:

    Императорский Виленский (основан иезуитами в 1579 году как Академия и университет, с 1773 года работал как Главная школа, с 1803 как Императорский университет, был закрыт после Польского восстания 1830 года вплоть до 1919)

    Императорский Дерптский (основан в 1632 году как второй университет Швеции, закрыт после русского завоевания Эстляндии в 1710 году и открыт заново в 1802 году)

    Императорский Казанский (1804)

    Императорский Харьковский (1804)

    Императорский Варшавский (1816, закрыт после Польского восстания 1830 года, возобновил работу в 1862 как <Варшавская главная школа>, восстановлен как университет в 1869)

    Московское высшее техническое императорское училище (ныне Московский государственный технический университет имени Н. Э. Баумана) (1830)

    Императорский Университет святого Владимира в Киеве (1834, предшественник - Киево-Могилянская академия)

    Императорский Новороссийский (1864)

    Императорский Сибирский (Императорский Томский) (1880)

    Императорский Николаевский в Саратове (1909)

    Ростовский (1915, эвакуированный из-за войны Варшавский университет)

    Императорский Пермский (1916)

В университетах, как правило, было 4 факультета: историко-филологический, физико-математический, юридический и медицинский.
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Университет (от нем. Universitat, которое, в свою очередь, произошло от лат. universitas - совокупность, общность) - высшее учебное заведение, где готовятся специалисты по фундаментальным и многим прикладным наукам. Как правило, осуществляет и научно-исследовательскую работу. Многие современные университеты действуют как учебно-научно-практические комплексы. Университеты объединяют в своём составе несколько факультетов, на которых представлена совокупность различных дисциплин, составляющих основы научного знания.

История

    Основная статья: История западноевропейского университета

Предыстория

Первым высшим учебным заведением в Европе был Константинопольский университет, основанный в 425 году и получивший статус университета в 848 году. Старейший в мире непрерывно действующий вуз - основанный в 859 году в городе Фес, Марокко университет Аль-Карауин[1]. В том же IX веке появился Университет Салерно[2], просуществовавший до 1861 года, а также литературные школы в Велики-Преславе и Охриде[2], основанные болгарским царём Борисом I. [2][3][4][5]

Ранняя история университетов

Университет в Саламанке, основанный в 1218 г.

В XI в. был открыт Болонский университет, первоначально представлявший собой школу, где на основе римского права разрабатывались юридические нормы. На базе нескольких монастырских школ в конце XII века вырос Парижский университет; в 1096 году Оксфордский университет уже проводил обучение студентов, и, согласно истории, после конфликта профессуры и студентов с жителями Оксфорда в 1209 году, некоторые учёные бежали на север, где основали Кембриджский университет. Кроме Кембриджа в XIII в. был открыт целый ряд университетов: в Саламанке, Монпелье, Падуе, Неаполе, Тулузе[6][7]. В XIV веке появляются университеты: в Праге (1348), в Кракове (1364), в Вене (1365), в Гейдельберге (1385), затем в Лейпциге (1409), в Базеле (1459) и т. д.

Некоторые авторы считают, что распространение университетов в средневековой Европе было связано с Реконкистой в Испании, в результате чего арабские университеты оказались на территории христианских государств, а также завоевания европейцами арабской Сицилии и походов крестоносцев на восток, где они знакомились как с арабской, так и с византийской культурой [8][9]. Ранние университеты Западной Европы пользовались покровительством католической церкви и имели статус школ при кафедральных соборах (как Парижский университет) или Studium Generale (общих школ). Позже университеты создавали короли (Пражский и Краковский университеты) и муниципальные администрации (университеты в Кельне и Эрфурте). На первом этапе (3-4 года) обучение состояло в овладении семью <свободными искусствами>: грамматика, риторика и логика (так называемый тривиум), арифметика, геометрия, музыка и астрономия (квадривиум).

Первым православным высшим учебным заведением в Восточной Европе стала Киево-Могилянская академия, датой основания которой считается 1615 год. В Китае учебным заведением, аналогичным университету, считается Академия Ханьлинь, открытая в VIII в.

К XVIII столетию университеты публиковали собственные научные журналы. Выработались две основные модели университета: немецкая и французская. Немецкая модель основана на идеях Вильгельма Гумбольдта и Фридриха Шлейермахера; университет поддерживает академические свободы, лаборатории и организует семинары. Во французских университетах господствует жесткая дисциплина, администрация контролирует все аспекты деятельности. До XIX в. в европейских университетах религия составляла важнейшую часть занятий, но в течение XIX в. её роль постепенно уменьшалась. Университеты концентрировались на научных исследованиях, и немецкая модель, лучше приспособленная к занятиям наукой, со временем получила большее распространение по всему свету, чем французская. Одновременно высшее образование становилось все более доступным широким массам населения. Университеты появились в Китае.

Организация

Университет в Сиднее, старейший в Австралии
Хотя каждый университет организован по-своему, большинство университетов имеет попечительский совет, президента, ректора или канцлера, по меньшей мере, одного вице-президента, вице-канцлера или проректора, а также деканов различных подразделений. Обычно университет состоит из нескольких факультетов или департаментов. Система государственных университетов обычно управляется министерством высшего образования, которое решает финансовые вопросы, утверждает изменения в программах обучения и планирует дальнейшее развитие национальной системы высшего образования. Тем не менее, многие государственные университеты мира имеют значительную автономию в сфере финансов, научных исследованиях и в педагогических вопросах. Частные университеты финансируются частными лицами и, в основном, независимы от государства.

Несмотря на политические, экономические и культурные особенности разных стран и регионов внутри одной и той же страны, университеты обычно лидируют в области научных исследований и по уровню образования, по меньшей мере, в своём регионе. Большинство университетов организуют не только преподавание различных дисциплин от естественных наук, архитектуры и медицины до права, общественных или спортивных наук, но и быт своих студентов, в том числе питание, книготорговлю, банковское обслуживание, возможности подработать в свободное от учёбы время и даже бары и дискотеки. Кроме того, в университетах имеются библиотеки, спортивные центры, студенческие объединения, компьютерные классы и лаборатории. Во многих классических университетах имеются также собственные ботанические сады, астрономические обсерватории, бизнес-инкубаторы и университетские клиники. Многие аграрные университеты функционируют как учебно-научно-практические комплексы, в состав которых входят учебно-опытные хозяйства, опытные фермы, станции по производству и переработке растениеводческой продукции и т.д.

Религиозный/политический контроль университетов

Некоторые университеты контролируются политическими или религиозными лидерами, которые запрещают преподавание одних концепций или дисциплин, либо навязывают преподавание других. Иногда существуют национальные или расовые ограничения для абитуриентов и профессорско-преподавательского состава, а также проводимых в университете исследований.

В СССР и других странах Восточной Европы во второй половине XX века медицинские, технические, экономические факультеты и факультеты искусств часто были отделены от университетов; преподавание по указанным дисциплинам было сосредоточено в особых институтах. Преподавание советской идеологии было обязательным и разделялось на три основных дисциплины: научный коммунизм, марксистско-ленинская философия и политическая экономия советского образца, преподавание которых кроме собственно курсов перечисленных дисциплин было также включено во многие другие курсы, например, по истории или энергетике. Университеты поддерживали на высоком уровне изучение естественных наук, но общественные науки преподавали только с точки зрения марксизма-ленинизма.

Ещё в 1922 г. правительство В. И. Ленина выслало из страны 160 видных учёных на так называемом философском пароходе. Позже часть профессуры и студентов были казнены или посланы в лагеря ГУЛага. Генетика в России середины XX века (с конца 1930-х до середины 1960-х годов) деградировала до лысенковщины. Только после смерти И. В. Сталина университеты получили некоторые академические свободы. Университет советского образца считается одним из примеров политически контролируемого учебного заведения.

Университеты в Российской империи

Первым университетом на нынешней территории России был основанный в 1544 году Кёнигсбергский университет <Альбертина> в нынешнем Калининграде, старейшим из действовавших на территории СССР - основанный в 1579 году Вильнюсский университет.

В 1724 году был создан и в 1766 году закрыт Академический университет в Санкт-Петербурге (действовал как часть Петербургской Академии наук). Некоторые прослеживают его деятельность и после 1766 года, устанавливая преемственность с открытой на его базе в 1783 году гимназией, педагогическим институтом (1804), главным педагогическим институтом и Петербургским университетом, считая его первым российским университетом.

В Российской империи кроме Императорского Московского (ныне МГУ) и Императорского Петербургского (ныне СПбГУ) действовали университеты:

    Императорский Виленский (основан иезуитами в 1579 году как Академия и университет, с 1773 года работал как Главная школа, с 1803 как Императорский университет, был закрыт после Польского восстания 1830 года вплоть до 1919)

    Императорский Дерптский (основан в 1632 году как второй университет Швеции, закрыт после русского завоевания Эстляндии в 1710 году и открыт заново в 1802 году)

    Императорский Казанский (1804)

    Императорский Харьковский (1804)

    Императорский Варшавский (1816, закрыт после Польского восстания 1830 года, возобновил работу в 1862 как <Варшавская главная школа>, восстановлен как университет в 1869)

    Московское высшее техническое императорское училище (ныне Московский государственный технический университет имени Н. Э. Баумана) (1830)

    Императорский Университет святого Владимира в Киеве (1834, предшественник - Киево-Могилянская академия)

    Императорский Новороссийский (1864)

    Императорский Сибирский (Императорский Томский) (1880)

    Императорский Николаевский в Саратове (1909)

    Ростовский (1915, эвакуированный из-за войны Варшавский университет)

    Императорский Пермский (1916)

В университетах, как правило, было 4 факультета: историко-филологический, физико-математический, юридический и медицинский.

============================================================

  >>  Поиск подстроки в исходном файле  <<

   -Введена строка "ку"

    В исходном файле найдены слова:

          слово                    позиция в файле

     _______________________________________________________

       * совокупность,              104

       * научно-исследовательскую   268

       * факультетов,               423

       * совокупность               460

       * культурой                  2268

       * искусствами>:              2697

       * факультетов                4305

       * культурные                 4870

       * бизнес-инкубаторы          5645

       * факультеты                 6420

       * факультеты                 6433

       * искусств                   6442

       * курсов                     6791

       * курсы,                     6859

       * эвакуированный             9479

       * факультета:                9602

   ____Найдено слов с подстрокой "ку": 32

Практическая   работа  №5
5.1 Цель работы

1) Приобретение навыков разработки алгоритмов и программ для представления и движения графических изображений в окне MS-DOS.

2) Освоение методов определения классов, создания и использования их экземпляров, приобретение первичных навыков объектно-ориентированного программирования.

3) Приобретение навыков создания производных классов на базе определённых.

5.2 Техническое задание

1) Разработать алгоритм и программу вывода на экран графика функции представленной в Вашем варианте задания лабораторной работы № 5 второго семестра.

В графическом режиме вывести на экран:

а) линии осей координат со стрелками на концах, чёрточками оцифровки и с оцифровкой осей;

б) график функций;

в) надписи у графика кривой.

Вывод графика на экран производить с помощью одной из графических функций:

putpixel() – вывода точки;

drawpoly() – вывода ломанной;

lineto() – вывода отрезка;

lineral() – вывода приращения;

2) Отпечатать вид экрана с выведенным графиком функции.

5.3 Вариант задания

Вывести на экран три кнопки с номерами. При нажатии с номером первой кнопки вывести на экран сведения об авторе программы. При нажатии клавиш с номерами двух других кнопок вывести две какие-либо функции (Например, sin() и cos() ).
5.4 Структура программы

Программа содержит следующие функции:

screen::axis()


-
Черчение поля декартовых координат
screen::GraphXY(int Fn=0)
-
Рисование графика функции
screen::title(int Fn=0)

-
Заголовок графика функции
button::hide()


-
Спрятать кнопку
button::disable()


-
Снять выделение с кнопки
button::enables()


-
Выделить кнопку
AboutME::show()


-
Показать информацию “Обо мне”
AboutME::hide()


-
Скрыть информацию “обо мне”
AboutME::PrnText()

-
Печать форматированного текста

[image: image38.emf]main

button::enables()

button::disable()

button::enables()

screen::axis()

screen::GraphXY(int Fn=0)

screen::title(int Fn=0) AboutME::show()

AboutME::hide()

AboutME::PrnText()


Рисунок 5.1 Структура программы

5.5 Разработка алгоритма


[image: image39.emf]screen n;

char *error="All Ok!";

int errorcode = graphresult();

BEGIN

errorcode != grOk

sprintf(error, "Ошибка графики: %s", grapherrormsg(errorcode));

prnborder(error, 4);

ErrSnd();

E

AboutME HEADER;

setbkcolor(8);

midx = getmaxx() / 2;

midy = getmaxy() / 2;

MainMenu:

   cleardevice();

   setbkcolor(8);

   presskey=0;

   action=0;

   position=1;

   setcolor(7);

outtextxy(midx/2, 0, "Для выхода нажмите клавишу Esc");

button T1(100+20, 160, "1) Обо мне");

button T2(220+20, 160, "2) SIN(x)");

T2.disables();

button T3(340+20, 160, "3) COS(x)");

T3.disables();

TheButtons:

presskey=0;

!presskey

presskey=getch();

presskey=getch();

1

2

3

Со стр. 93

На стр. 93

На стр. 94

M

На стр. 96

Со стр. 95


Рисунок 5.2 Алгоритм главной функции.


[image: image40.emf]1

case 75:

position==1

presskey

T1.disables();

T3.enables();

position=3;

position==2

T2.disables();

T1.enables();

position=1;

position==3

T3.disables();

T2.enables();

position=2;

goto TheButtons;

2

case 77:

position==1

T1.disables();

T2.enables();

position=2;

position==2

T2.disables();

T3.enables();

position=3;

position==3

T3.disables();

T1enables();

position=1;

default:

Со стр. 92

На стр. 92


Рисунок 5.2 Продолжение.


[image: image41.emf]3 Со стр. 92

case 13:

case 32:

action=position;

goto sw_action;

case '1':

action=1;

goto sw_action;

presskey

action=2;

goto sw_action;

case '2':

case '3':

action=3;

goto sw_action;

case 27:

goto Exit;

sw_action:

default:

action

case 3:

F

i=0

i<3

T1.enables();

delay(70);

T1.disables();

delay(70);

T1.hide();

T2.hide();

T3.hide();

i=0

i<3

T2.enables();

delay(70);

T2.disables();

delay(70);

i=0

i<3

T3.enables();

delay(70);

T3.disables();

delay(70);

case 1:

case 2:

delay(1000);

4 На стр. 95

На стр. 96


Рисунок 5.2 Продолжение


[image: image42.emf]4 Со стр. 94

action

case 1:

cleardevice();

setbkcolor(1);

delay(80);

HEADER.show("Wohlhabende.NET"

, 50, YELLOW, 8, 4);

delay(80);

HEADER.show("Автор: Виталий Дмитриевич Новичков", 

150, LIGHTGRAY, 0, 0);

delay(80);

HEADER.show("Студент МГТУ ГА", 

160, LIGHTGRAY, 0, 0);

delay(80);

HEADER.show("Родился 19 июня 1992 года", 

170, LIGHTCYAN, 0, 0);

delay(80);

HEADER.show("Живу в городе Москва", 

190, LIGHTBLUE, 0, 0);

delay(80);

HEADER.show("В районе Ховрино", 

200, LIGHTCYAN, 0, 0);

!getch()

getch();

z=0;

z<getmaxy()/2

bar(0,0,getmaxx(),z);

delay(1);

z+=3;

M

cleardevice();setbkcolor(15);

n.axis();

n.GraphXY(1);

n.title(1);

case 3:

!getch()

getch();

cleardevice();setbkcolor(15);

n.axis();

n.GraphXY(1);

n.title(1);

!getch()

getch();

case 2:

default:

На стр. 92


Рисунок 5.2 Продолжение


[image: image43.emf]Exit:

z=0;

setcolor(getbkcolor());

setfillstyle(SOLID_FILL, 7);

z<getmaxy()

bar3d(0,0,getmaxx(),z, 0, 0);

delay(1);

z+=5;

cleardevice();

   /* clean up */

return 0;

F

EXIT

E

Со стр. 94

Со стр. 92


Рисунок 5.2 Продолжение
Функкия axis класса screen используется для вырисовывания на экране поля декартовых координат. 

[image: image44.emf]screen::axis()

setcolor(4);

char st[10];

int As;

Gx=-4.5;

Gx<=4.501

line(0.5*mx,    0.1*my, 0.5*mx, 0.9*my);     //Ось y

line(0.1*mx-40, 0.5*my, 0.9*mx+40, 0.5*my);   //Ось x

line(0.9*mx+40, 0.5*my, 0.9*mx+30, 0.5*my-3);

line(0.9*mx+40, 0.5*my, 0.9*mx+30, 0.5*my+3);

line(0.9*mx+30, 0.5*my-3, 0.9*mx+30, 0.5*my+3);

setfillstyle(SOLID_FILL, 8);

floodfill(0.9*mx+31, 0.5*my-1, 8);

floodfill(0.9*mx+31, 0.5*my+1, 8);

line(0.5*mx,    0.1*my, 0.5*mx-3, 0.1*my+10);

line(0.5*mx,    0.1*my, 0.5*mx+3, 0.1*my+10);

line(0.5*mx+3,    0.1*my+10, 0.5*mx-3, 0.1*my+10);

floodfill(0.5*mx+2, 0.1*my+9, 8);

floodfill(0.5*mx-2, 0.1*my+9, 8);

settextstyle(0, 0, 1);

setcolor(4);

outtextxy(mx-32, 0.5*my+10, "X");outtextxy(0.5*mx+15, 

0.1*my,    "Y");

setcolor(8);

sprintf(st, "%4.1f", Gx);

As=0.5*mx+msx*Gx;

Gx!=0.0

line(As,       0.5*my+3, As,       0.5*my-3);

Gx<0

outtextxy(As-20, 0.5*my+10, st);

outtextxy(As-20, 0.5*my-15, st);

Gx+=1;

Gy=-4.5;

Gy<=4.501

sprintf(st, "%4.1f", Gy);

As=0.5*my-msy*Gy;

Gy!=0.0

line(0.5*mx-3, As,       0.5*mx+3, As);

Gy!=0.0

Gy>0

outtextxy(0.5*mx-40, As-5, st);

outtextxy(0.5*mx+10, As-5, st);

Gy+=1;

END


Рисунок 5.3 Функция screen::axis
Функция screen::screen – конструктор класса screen


[image: image45.emf]screen::screen()

int d=DETECT, m;

END

initgraph(&gdriver, 

&gmode, ".\\");

mx=getmaxx(); 

my=getmaxy();

msx=(0.8*mx)/10.0;

msy=(0.8*my)/10.0;


Рисунок 5.4 Функция screen::screen
Функция screen::~screen – диструктор класса screen

[image: image46.emf]screen::~screen()

setbkcolor(0);

closegraph();

printf("\nBuy!!! ;-)\n\n");

END


Рисунок 5.5 Функция screen::~screen

[image: image47.emf]void screen::GraphXY(int Fn=0)

Gx=-5.0;

Fn==1

Gy=sin(Gx);

Fn==2

Gy=tan(Gx);

Gy=cos(Gx);

Fn==0

putpixel(0.5*mx+msx*Gx, 0.5*my-msy*Gy, 2);

Gx=Gx+0.0001;

Gx<=5.001

END


Рисунок 5.6 Функция screen::GraphXY

[image: image48.emf]void screen::title(int Fn=0)

setcolor(3);

settextstyle(4,0,2);

Fn==1

outtextxy(0.2*mx, 0.15*my, "sin (x)");

Fn==2

outtextxy(0.2*mx, 0.15*my, "cos (x)");

outtextxy(0.2*mx, 0.15*my, "tn (x)");

settextstyle(0,0,0);

END


Рисунок 5.7 Функция screen::title
Функция button::button – конструктор класса button

[image: image49.emf]button::button(int x, int y, char *str)

strcpy(button::str, str);

button::x=x;

button::y=y;

enables();

END


Рисунок 5.8 Функция button::button

[image: image50.emf]void button::hide(void)

setcolor(getbkcolor());

bar3d(x, y, x+100, y+50, 3, 3);

setcolor(getbkcolor());

outtextxy(x+5, y+23, str);

END


Рисунок 5.9 Функция button::hide

[image: image51.emf]void button::enables(void)

setcolor(7);

setfillstyle(SOLID_FILL, 7);

bar3d(x, y, x+100, y+50, 3, 3);

setcolor(4);

outtextxy((x+(50))-(textwidth(str)/2), y+25-(textheight(str)/2), str);

END


Рисунок 5.9 Функция button::enables


[image: image52.emf]void button::disables(void)

setcolor(getbkcolor());

setfillstyle(EMPTY_FILL, 7);

bar3d(x, y, x+100, y+50, 3, 3);

setcolor(7);

outtextxy((x+(50))-(textwidth(str)/2), y+25-(textheight(str)/2), str);

END


Рисунок 5.10 Функция button::disables

[image: image53.emf]void AboutME::show(char *str, int z=0, int col=7, int size=0, int style=0)

AboutME::z=z;

AboutME::size=size;

AboutME::style=style;

strcpy(AboutME::str, str);

setcolor(col);

settextstyle(style, 0, size);

PrnText();

END


Рисунок 5.11 Функция AboutME::show


[image: image54.emf]void AboutME::hide()

setcolor(getbkcolor());

settextstyle(style, 0, size);

PrnText();

END


Рисунок 5.12 Функция AboutME::hide


[image: image55.emf]void AboutME::PrnText()

outtextxy(midx-(textwidth(str)/2), z, str);

settextstyle(DEFAULT_FONT, 0, 0);

END


Рисунок 5.13 Функция AboutME::PrnText
Таблица 5.1 Глобальные переменные

	Имя
	Тип
	Назначение

	gdriver
	int
	Графический драйвер

	midx
	int
	Середина ширины экрана

	midy
	int
	Середина высоты экрана

	i
	int
	Счётчик

	presskey
	int
	Выбранный пункт меню

	position
	int
	Позиция выбора кнопки

	action
	int
	Действие

	z
	int
	Счётчик

	Gx
	double
	Использование в простроении декартовых координат

	Gy
	double
	Использование в простроении декартовых координат


Таблица 5.2 Локальные переменные

	Имя
	Тип
	Назначение

	error
	char *
	Сообщение об ошибке графического режима

	errorcode
	int
	Код ошибки

	As
	int
	Счётчик

	d
	int
	Код драйвера графического режима

	mx, my
	float
	Размеры экрана

	msx, msy
	float
	Масштабы по x и y

	str
	char[50]
	Надпись кнопки

	x, y
	int
	Координаты расположения кнопки на экране

	size
	int
	Размер печатаемого текста

	style
	int
	Стиль печатаемого текста

	z
	int
	Счётчик

	str
	char[100]
	Текст для печати


Приложение И
Исходный текст программы:

//BUTTONS.CPP
#include <graphics.h>

#include <dos.h>

#include <math.h>

#include <iostream.h>

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

#include "prnbrdr.c"

#include "sndmsgs.c"

int gdriver = DETECT, gmode, errorcode;

int midx, midy, i;

int presskey, position, action;

int z=0;

double Gx, Gy;

class screen

{

float mx, my, //Размеры экрана

msx, msy;     //Масштабы по x и y
public:

screen()

    {


int d=DETECT, m;


initgraph(&gdriver, &gmode, ".\\");


mx=getmaxx(); my=getmaxy();


msx=(0.8*mx)/10.0;


msy=(0.8*my)/10.0;

    }

~screen()

    {


setbkcolor(0);


closegraph();


printf("\nBuy!!! ;-)\n\n");

    }

void axis();

void GraphXY(int);

void title(int);

};

void screen::axis()


{


setcolor(8);


line(0.5*mx,    0.1*my, 0.5*mx, 0.9*my);     //Ось y


line(0.1*mx-40, 0.5*my, 0.9*mx+40, 0.5*my);   //Ось x


//line(0.1*mx-40, 0.5*my, 0.1*mx-30, 0.5*my-3);


//line(0.1*mx-40, 0.5*my, 0.1*mx-30, 0.5*my+3);


line(0.9*mx+40, 0.5*my, 0.9*mx+30, 0.5*my-3);


line(0.9*mx+40, 0.5*my, 0.9*mx+30, 0.5*my+3);


line(0.9*mx+30, 0.5*my-3, 0.9*mx+30, 0.5*my+3);

        setfillstyle(SOLID_FILL, 8);


floodfill(0.9*mx+31, 0.5*my-1, 8);


floodfill(0.9*mx+31, 0.5*my+1, 8);


line(0.5*mx,    0.1*my, 0.5*mx-3, 0.1*my+10);


line(0.5*mx,    0.1*my, 0.5*mx+3, 0.1*my+10);


line(0.5*mx+3,    0.1*my+10, 0.5*mx-3, 0.1*my+10);


floodfill(0.5*mx+2, 0.1*my+9, 8);


floodfill(0.5*mx-2, 0.1*my+9, 8);


//line(0.5*mx,    0.9*my, 0.5*mx-3, 0.9*my-10);


//line(0.5*mx,    0.9*my, 0.5*mx+3, 0.9*my-10);


settextstyle(0, 0, 1);


setcolor(4);


outtextxy(mx-32, 0.5*my+10, "X");


outtextxy(0.5*mx+15, 0.1*my,    "Y");


setcolor(4);


char st[10];


int As;


Gx=-4.5;


while(Gx<=4.501)



{



sprintf(st, "%4.1f", Gx);



As=0.5*mx+msx*Gx;



if(Gx!=0.0)



line(As,       0.5*my+3, As,       0.5*my-3);



if(Gx<0)



outtextxy(As-20, 0.5*my+10, st);



else



outtextxy(As-20, 0.5*my-15, st);



Gx+=1;



}


Gy=-4.5;


while(Gy<=4.501)



{



sprintf(st, "%4.1f", Gy);



As=0.5*my-msy*Gy;



if(Gy!=0.0)



line(0.5*mx-3, As,       0.5*mx+3, As);



if(Gy!=0.0)



if(Gy>0)



outtextxy(0.5*mx-40, As-5, st);



else



outtextxy(0.5*mx+10, As-5, st);



Gy+=1;



}


}

void screen::GraphXY(int Fn=0)


{


Gx=-5.0;


while(Gx<=5.001)



{



if (Fn==1)



Gy=sin(Gx);



else



if (Fn==2)



Gy=cos(Gx);



else



Gy=tan(Gx);



putpixel(0.5*mx+msx*Gx, 0.5*my-msy*Gy, 2);



Gx=Gx+0.0001;



}


}

void screen::title(int Fn=0)

{

setcolor(3);

settextstyle(4,0,2);

if(Fn==1)

outtextxy(0.2*mx, 0.15*my, "sin (x)");

else

if(Fn==2)

outtextxy(0.2*mx, 0.15*my, "cos (x)");

else

outtextxy(0.2*mx, 0.15*my, "tn (x)");

settextstyle(0,0,0);

}

class button

{

public:


void enables(void);


button(int, int, char *);


void hide(void)


{


setcolor(getbkcolor());


bar3d(x, y, x+100, y+50, 3, 3);


setcolor(getbkcolor());


outtextxy(x+5, y+23, str);


}


void disables(void);

private:


char str[50];


int x, y;

};

button::button(int x, int y, char *str)

{

strcpy(button::str, str);

button::x=x;

button::y=y;

enables();

}

void button::enables(void)

{

setcolor(7);

setfillstyle(SOLID_FILL, 7);

bar3d(x, y, x+100, y+50, 3, 3);

setcolor(4);

outtextxy((x+(50))-(textwidth(str)/2), y+25-(textheight(str)/2), str);

}

void button::disables(void)

{

setcolor(getbkcolor());

setfillstyle(EMPTY_FILL, 7);

bar3d(x, y, x+100, y+50, 3, 3);

setcolor(7);

outtextxy((x+(50))-(textwidth(str)/2), y+25-(textheight(str)/2), str);

}

class AboutME

{

public:


void show(char *str, int z=0, int col=7, int size=0, int style=0)



{



AboutME::z=z;



AboutME::size=size;



AboutME::style=style;



strcpy(AboutME::str, str);



setcolor(col);



settextstyle(style, 0, size);



PrnText();



}


void hide()



{



setcolor(getbkcolor());



settextstyle(style, 0, size);



PrnText();



}

private:

void PrnText()

{

outtextxy(midx-(textwidth(str)/2), z, str);

settextstyle(DEFAULT_FONT, 0, 0);

}

int size, style, z;

char str[100];

};

int main(void)

{

screen n;

 /* read result of initialization */

char *error="All Ok!";

   int errorcode = graphresult();

   if (errorcode != grOk)  /* an error

       occurred */

   {

      sprintf(error, "Ошибка графики: %s", grapherrormsg(errorcode));

      prnborder(error, 4);

      ErrSnd();

      exit(1); /* terminate with error code */

   }

   AboutME HEADER;

   setbkcolor(8);

   midx = getmaxx() / 2;

   midy = getmaxy() / 2;

   MainMenu:

   cleardevice();

   setbkcolor(8);

   presskey=0;

   action=0;

   position=1;

   setcolor(7);

   outtextxy(midx/2, 0, "Для выхода нажмите клавишу Esc");

   button T1(100+20, 160, "1) Обо мне");

   button T2(220+20, 160, "2) SIN(x)");

   T2.disables();

   button T3(340+20, 160, "3) COS(x)");

   T3.disables();

   TheButtons:

   presskey=0;

   presskey=getch();
   if(!presskey)

   {

   presskey=getch();

   switch(presskey)


{


case 75:


if(position==1)


{


T1.disables();


T3.enables();


position=3;


}


else


if(position==2)


{


T2.disables();


T1.enables();


position=1;


}


else


if(position==3)


{


T3.disables();


T2.enables();


position=2;


}


goto TheButtons;


case 77:


if(position==1)


{


T1.disables();


T2.enables();


position=2;


}


else


if(position==2)


{


T2.disables();


T3.enables();


position=3;


}


else


if(position==3)


{


T3.disables();


T1.enables();


position=1;


}


goto TheButtons;


default:


goto TheButtons;


}

   }

   else

   switch(presskey)


{


case 13:


case 32:


action=position;


goto sw_action;


case '1':


action=1;


goto sw_action;


case '2':


action=2;


goto sw_action;

case '3':


action=3;


goto sw_action;


case 27:


goto Exit;


sw_action:


default:


switch(action)



{



case 1:



for(i=0; i<3; i++)



{



T1.enables();



delay(70);



T1.disables();



delay(70);



}



break;



case 2:



for(i=0; i<3; i++)



{



T2.enables();



delay(70);



T2.disables();



delay(70);



}



break;



case 3:



for(i=0; i<3; i++)



{



T3.enables();



delay(70);



T3.disables();



delay(70);



}



}


 T1.hide();


 T2.hide();


 T3.hide();


 delay(1000);


}

   switch(action)

   {

   case 1:


cleardevice();setbkcolor(1);


//(char *str, int z=0 int col=7, int size=0, int style=0)


delay(80);


HEADER.show("Wohlhabende.NET", 50, YELLOW, 8, 4);


delay(80);


HEADER.show("Автор: Виталий Дмитриевич Новичков", 150, LIGHTGRAY, 0, 0);


delay(80);


HEADER.show("Студент МГТУ ГА", 160, LIGHTGRAY, 0, 0);


delay(80);


HEADER.show("Родился 19 июня 1992 года", 170, LIGHTCYAN, 0, 0);


delay(80);


HEADER.show("Живу в городе Москва", 190, LIGHTBLUE, 0, 0);


delay(80);


HEADER.show("В районе Ховрино", 200, LIGHTCYAN, 0, 0);


if(!getch())getch();


z=0;

while(z<getmaxy()/2)



{



//int left, int top, int right, int bottom



bar(0,0,getmaxx(),z);



delay(1);



z+=3;



}


goto MainMenu;

   case 2:


cleardevice();setbkcolor(15);


n.axis();


n.GraphXY(1);


n.title(1);


if(!getch())getch();


goto MainMenu;

   case 3:


cleardevice();setbkcolor(15);


n.axis();


n.GraphXY(2);


n.title(2);


if(!getch())getch();


goto MainMenu;

   default:

   goto MainMenu;

   }

   Exit:

   z=0;

   setcolor(getbkcolor());

   setfillstyle(SOLID_FILL, 7);

   while(z<getmaxy())


{


//int left, int top, int right, int bottom


bar3d(0,0,getmaxx(),z, 0, 0);


delay(1);


z+=5;


}

   cleardevice();

   /* clean up */

   return 0;

}
Приложение К
Снимки экрана работы программы
Главное меню:

Пунктам меню соответсвуют цифры 1-3, также можно выбрать нужный пункт меню клавишами-стрелками и нажать Enter или пробел:
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Первый пункт меню “Обо мне”
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Второй пункт меню “SIN(X)”
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Третий пункт меню “COS(X)”:
[image: image59.png]DOSBOX 0174, Cpu speedr. 13776 CyCies, Frameskip 0; Progyams BUTTONS
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textcolor(15);


cprintf("1) I");


textcolor(8);


cprintf("n");


textcolor(7);


cprintf("  - по возрастанию\n");


gotoxy(1, wherey());


cprintf("2) O");cprintf("ut");
cprintf(" - по убыванию (!!!Может появиться вечный цикл)\n\n");


gotoxy(1, wherey());


printf("Введите соответствующую цифру: ");


SelectSortMEthod:


presskey4=getch();


presskey4==27


15


goto DoExitFrSort;


presskey4


case '1': case '2':


17


Default:


ErrSnd();


Со стр. 39


К стр. 43
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void crat(int dbg=0, char *FileName=NULL)


fout << "\nСоздание файла\n";


NewFileName:


FileName==NULL


Введите имя файла


cin >> FileName;


file_exists(FileName)


printf("\nФайл существует, Заменить (Y/N)? ");


FileExistWaring01:


key=getch();


(key!='n')&&(key!='N')&&(key!='y')&&(key!='Y')


ErrSnd();


(key=='n')||(key=='N')


gotoxy(1, wherey());


io.open(FileName, ios::out|ios::binary);


!io


pri("Ошибка открытия бинарного файла для его создания");


1


p_header();


(presskey5!='y')&&(presskey5!='Y')


wR_manual(dbg);


wR_f(dbg);


END


fin.close();
io.close();


printf("\n\nФайл успешно создан!\n\n");
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void main(int argc, char *params[])


clrscr();
register char *LogFileName;
strcpy(LogFileName, params[0]);
LogFileName[strlen(LogFileName)-3]='l';
LogFileName[strlen(LogFileName)-2]='o';
LogFileName[strlen(LogFileName)-1]='g';
fout.open(LogFileName);


!fout


pri("Ошибка при открытии файла отчета");
getch();
exit(0);


E


int debug=0;


clrscr();
int Welcome=0;


(argc>1)


file_exists(params[1])


strcpy(FileName, params[1]);


strcpy(FileName, "");


strcpy(FileName, "");


clrscr();
textcolor(9);


cprintf("    ░▒▓█ База данных спортсменов. Главное меню █▓▒░    \n");


textcolor(15);
gotoxy(1, wherey());


TheMainMenu:


strcmp(FileName, "")


cprintf("\n    Файл данных: ");
textcolor(3);
cprintf(FileName);


cprintf("\n");


textcolor(7);
cprintf(" ");
printf("\n\n\
    1   -  Создать новый файл данных\n\
    2   -  Открыть существующий файл данных\n\
    3   -  Просмотреть содержимое файла данных\n\
    4   -  Добавление данных в существующий файл\n\
    5   -  Поиск данных в текущем файле данных\n\
    6   -  Сортировка записей файла данных\n\
    7   -  Удаление данных из файла даных\n\
    8   -  Выход из программы\n\
\n\
    0   -  Показать вступление\n\n\
    Введите соответствующую команду:");


1
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1


case 75:


position==1


presskey


T1.disables();
T3.enables();


position=3;


position==2


T2.disables();
T1.enables();


position=1;


position==3


T3.disables();
T2.enables();


position=2;


goto TheButtons;


2


case 77:


position==1


T1.disables();
T2.enables();


position=2;


position==2


T2.disables();
T3.enables();


position=3;


position==3


T3.disables();
T1enables();


position=1;


default:


Со стр. 92�
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Со стр. 94


action


case 1:


cleardevice();
setbkcolor(1);
delay(80);


HEADER.show("Wohlhabende.NET", 50, YELLOW, 8, 4);


delay(80);


HEADER.show("Автор: Виталий Дмитриевич Новичков", 150, LIGHTGRAY, 0, 0);


delay(80);


HEADER.show("Студент МГТУ ГА", 160, LIGHTGRAY, 0, 0);


delay(80);


HEADER.show("Родился 19 июня 1992 года", 170, LIGHTCYAN, 0, 0);


delay(80);


HEADER.show("Живу в городе Москва", 190, LIGHTBLUE, 0, 0);


delay(80);


HEADER.show("В районе Ховрино", 200, LIGHTCYAN, 0, 0);


!getch()


getch();


z=0;


z<getmaxy()/2


bar(0,0,getmaxx(),z);
delay(1);
z+=3;


M


cleardevice();setbkcolor(15);


n.axis();


n.GraphXY(1);


n.title(1);


case 3:


!getch()


getch();


cleardevice();setbkcolor(15);


n.axis();


n.GraphXY(1);


n.title(1);


!getch()


getch();


case 2:


default:


На стр. 92
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Exit:


z=0; setcolor(getbkcolor());
setfillstyle(SOLID_FILL, 7);


z<getmaxy()


bar3d(0,0,getmaxx(),z, 0, 0);
delay(1);
z+=5;


cleardevice();
   /* clean up */
return 0;


F


EXIT


E


Со стр. 94�
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Со стр. 92�

case 13:
case 32:


action=position;
goto sw_action;


case '1':


action=1;
goto sw_action;


presskey


action=2;
goto sw_action;


case '2':


case '3':


action=3;
goto sw_action;


case 27:


goto Exit;


sw_action:


default:


action


case 3:


F


i=0


i<3


T1.enables();


delay(70);


T1.disables();


delay(70);


T1.hide();


T2.hide();


T3.hide();


i=0


i<3


T2.enables();


delay(70);


T2.disables();


delay(70);


i=0


i<3


T3.enables();


delay(70);


T3.disables();


delay(70);


case 1:


case 2:


delay(1000);
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screen n;
char *error="All Ok!";
int errorcode = graphresult();


BEGIN


errorcode != grOk


sprintf(error, "Ошибка графики: %s", grapherrormsg(errorcode));


prnborder(error, 4);


ErrSnd();


E


AboutME HEADER;
setbkcolor(8);
midx = getmaxx() / 2;
midy = getmaxy() / 2;


MainMenu:


   cleardevice();
   setbkcolor(8);
   presskey=0;
   action=0;
   position=1;
   setcolor(7);


outtextxy(midx/2, 0, "Для выхода нажмите клавишу Esc");


button T1(100+20, 160, "1) Обо мне");


button T2(220+20, 160, "2) SIN(x)");


T2.disables();


button T3(340+20, 160, "3) COS(x)");


T3.disables();


TheButtons:


presskey=0;


presskey=getch();


!presskey


presskey=getch();
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void delstruct()


char t[80]; //Массив-буффер
char name[85];


fout << "\n\nудаление данных из файла\n\n";


fin.open("delete.dat", ios::in);


!fin


pri("Ошибка открытия файла данных удаления данных");


5


fin.peek()!=EOF


fin >> name;


int k=0;


io.open(FileName, ios::in|ios::out|ios::binary);


!io


pri("Ошибка открытия файла для удаления из него данных");


getch();


!Getch();


1


io.read((char *)&st, z)


!strcmp(st.s_name, name)


strcpy(st.flags, "deleted");


p();


io.seekp(-z, ios::cur);


io.write((char*)&st, z);


k++;
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!k


fout << "[Секция "<< name <<" не найдена!]"<<endl;


io.close();


fin.close(); io.close();


7


8


printf("\n\nВыбранные записи помечены для удаления.\n\n");


read_fs(3);


printf("\n\nНажмите любую клавишу дял начала удаления данных...\n\n");


getch();


!getch()


int deleting; deleting = open(FileName, O_BINARY | O_RDWR);


!deleting


pri("Ошибка открытия файла для удаления данных");


1


register int FSize;
register int DelFlag;


DelFlag=0;
FSize=0;
counter=0;
lseek(deleting, 0L, SEEK_SET);


Цикл будет удалять помеченные структуры по одной. Он будет выполняться до тех пор, пока все помеченные структуры не будут удалены�

do_delete:


read(deleting, (char *)&st, z)


FSize+=z;


9


10


11


12
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PrFile


fout << header[5]<<"\n\nОбщее количество спортсменов: "<<s<<
"\nКоличество структур в файле: " << n << endl;


PrFile<3


cout << header[5] << "\n\nОбщее количество спортсменов: "<<s<<
"\nКоличество структур в файле: " << n << endl;


cout << exheader[5] << "\n\nОбщее количество спортсменов: "<<s<<
"\nКоличество структур в файле: " << n << endl;


fin.close();


END


От стр 11�
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main()


p(int)


read_fs(int)


crat(int)


add_()


find01(int)


editor_(int)


p_header()


p_header_s()


wR_f(int)


filter_(char *, int)


pri(char *)


DoSort(char *)


file_exists(char *)


CheckFileOpen()


delstruct()



_1375033853.vsd
�

main


button::enables()


button::disable()


button::enables()


screen::axis()


screen::GraphXY(int Fn=0)


screen::title(int Fn=0)


AboutME::show()


AboutME::hide()


AboutME::PrnText()
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void screen::GraphXY(int Fn=0)


Gx=-5.0;


Fn==1


Gy=sin(Gx);


Gy=cos(Gx);


Fn==2


Gy=tan(Gx);


Fn==0


putpixel(0.5*mx+msx*Gx, 0.5*my-msy*Gy, 2);


END


Gx=Gx+0.0001;


Gx<=5.001
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void button::enables(void)


setcolor(7);
setfillstyle(SOLID_FILL, 7);


bar3d(x, y, x+100, y+50, 3, 3);


setcolor(4);


outtextxy((x+(50))-(textwidth(str)/2), y+25-(textheight(str)/2), str);


END
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void AboutME::show(char *str, int z=0, int col=7, int size=0, int style=0)


AboutME::z=z;
AboutME::size=size;
AboutME::style=style;
strcpy(AboutME::str, str);
setcolor(col);
settextstyle(style, 0, size);


PrnText();


END
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void AboutME::hide()


setcolor(getbkcolor());
settextstyle(style, 0, size);


PrnText();


END
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void button::disables(void)


setcolor(getbkcolor());
setfillstyle(EMPTY_FILL, 7);


bar3d(x, y, x+100, y+50, 3, 3);


setcolor(7);


outtextxy((x+(50))-(textwidth(str)/2), y+25-(textheight(str)/2), str);


END
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void AboutME::PrnText()


outtextxy(midx-(textwidth(str)/2), z, str);


settextstyle(DEFAULT_FONT, 0, 0);


END
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button::button(int x, int y, char *str)


strcpy(button::str, str);


button::x=x;
button::y=y;


enables();


END
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void button::hide(void)


setcolor(getbkcolor());


bar3d(x, y, x+100, y+50, 3, 3);


setcolor(getbkcolor());


outtextxy(x+5, y+23, str);


END
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void screen::title(int Fn=0)


setcolor(3);
settextstyle(4,0,2);


Fn==1


outtextxy(0.2*mx, 0.15*my, "sin (x)");


Fn==2


outtextxy(0.2*mx, 0.15*my, "cos (x)");


outtextxy(0.2*mx, 0.15*my, "tn (x)");


settextstyle(0,0,0);


END
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screen::screen()


int d=DETECT, m;


END


initgraph(&gdriver, &gmode, ".\\");


mx=getmaxx(); my=getmaxy();
msx=(0.8*mx)/10.0;
msy=(0.8*my)/10.0;
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screen::~screen()


setbkcolor(0);


closegraph();


printf("\nBuy!!! ;-)\n\n");


END
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screen::axis()


setcolor(4);
char st[10];
int As;
Gx=-4.5;


Gx<=4.501


line(0.5*mx,    0.1*my, 0.5*mx, 0.9*my);     //Ось y
line(0.1*mx-40, 0.5*my, 0.9*mx+40, 0.5*my);   //Ось x
line(0.9*mx+40, 0.5*my, 0.9*mx+30, 0.5*my-3);
line(0.9*mx+40, 0.5*my, 0.9*mx+30, 0.5*my+3);
line(0.9*mx+30, 0.5*my-3, 0.9*mx+30, 0.5*my+3);
setfillstyle(SOLID_FILL, 8);
floodfill(0.9*mx+31, 0.5*my-1, 8);
floodfill(0.9*mx+31, 0.5*my+1, 8);
line(0.5*mx,    0.1*my, 0.5*mx-3, 0.1*my+10);
line(0.5*mx,    0.1*my, 0.5*mx+3, 0.1*my+10);
line(0.5*mx+3,    0.1*my+10, 0.5*mx-3, 0.1*my+10);
floodfill(0.5*mx+2, 0.1*my+9, 8);
floodfill(0.5*mx-2, 0.1*my+9, 8);
settextstyle(0, 0, 1);
setcolor(4);
outtextxy(mx-32, 0.5*my+10, "X");outtextxy(0.5*mx+15, 0.1*my,    "Y");


setcolor(8);


sprintf(st, "%4.1f", Gx);
As=0.5*mx+msx*Gx;


Gx!=0.0


line(As,       0.5*my+3, As,       0.5*my-3);


Gx<0


outtextxy(As-20, 0.5*my+10, st);


outtextxy(As-20, 0.5*my-15, st);


Gx+=1;


Gy=-4.5;


Gy<=4.501


sprintf(st, "%4.1f", Gy);
As=0.5*my-msy*Gy;


Gy!=0.0


line(0.5*mx-3, As,       0.5*mx+3, As);


Gy!=0.0


Gy>0


outtextxy(0.5*mx-40, As-5, st);


outtextxy(0.5*mx+10, As-5, st);


Gy+=1;


END
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CheckFile:


printf("\nПожалуйста, введите имя файла для открытия: ");


cin >> FileName;


(cin.eof()||cin.fail())


cin.clear();
cin.ignore();


!file_exists(FileName)


printf("\n\nФайл не существует.\
Вы хотите создать новый? (Y/N) ");


presskey2=0;


(presskey2!='y')&&(presskey2!='Y')&&
(presskey2!='n')&&(presskey!='N')


presskey2=getch();


presskey2


case 'Y':case 'y':


crat(0, FileName);


break;


case 'N':case 'n':


2


printf("\n\nФайл успешно открыт!");


delay(500);


M


Со стр. 55�
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3


GotoTheExit:


fout.close();
clrscr();
textcolor(7);


cprintf("\n");


textcolor(2);


cprintf("\nДо свидания!");



textcolor(7);



cprintf("\n");


char key;


printf("\nОткрыть файл отчетов? (Y/N)");


ChimesOut();


(key!='y')&&(key!='Y')&&
(key!='n')&&(key!='N')&&
(key!=27)


key=getch();


!key


key=getch();


char TheEdiTor[5];


strcpy(TheEdiTor, "edit ");


((key=='y')||(key=='Y'))
&&
(key!=27)


strcat(TheEdiTor, LogFileName);
system(TheEdiTor);


END


E
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Welcome


ChimesOut();


Whistle();


Welcome=1;


MainMenuPressKey:


key=getch();


((key<'0')||(key>'8'))&&(key!=27))


ErrSnd();


printf("  %c", key);
printf("\n    ======================\
==========================\n\n");


key


case '1':


delay(500);


crat(debug, NULL);


M


2


case '2':


case '3':


CheckFileOpen()


break;


read_fs(0);


!getch()


getch()


case '4':


CheckFileOpen()


break;


add_();


read_fs(1);


!getch()


getch()


M


case '5':


CheckFileOpen()


break;


find01(debug);


CheckFileOpen()


break;


DoSort(FileName);


read_fs(1);


!getch()


getch()


case '6':


CheckFileOpen()


break;


delstruct();


read_fs(1);


!getch()


getch()


case '7':


case '8':
case 27:


goto GotoTheExit;


3
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Main


DoReadFile


TheSubline


LineOut_


OpenFiles
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OpenFiles();


BEGIN


DoReadFile();


TheSubline();


LineOut_();


getch();
fin.close();
fout.close();
log.close();
work.close();


END


23
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void DoReadFile()


char c;
fin.seekg(0);


log << "  >>  Посимвольное чтение исходного файла в протокол  <<\n\n";
log << "============================================================\n";


fin.peek()!=EOF


fin.get(c);
log.put(c);


log << "\n============================================================\n\n\n";


END
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LineOut_()


fout.close();
fin.close();
char c;
work.open(name[1]);


!work


getch();


prnborder("Ошибка открытия файла INPUT.TXT", 4);


ErrSnd();


int i;
work.seekg(0);
char s[256];


23


work.peek()!=EOF


log << s << endl;


work.getline(s, 256);


END
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void OpenFiles()


fin.open(name[0]); fout.open(name[1]); log.open(name[2]);


prnborder("Ошибка открытия файла", 4);


ErrSnd();


getch();


23


END


(!fin)||(!fout)
||(!log)
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void TheSubline()


log << "  >>  Поиск подстроки в исходном файле  <<\n\n";
printf("\n\nПожалуйста, введите подстроку: ");


cin >> subline;


fout << "   -Введена строка \"" << subline << "\"\n";
printf("\nСпасибо!\n\n");


fin.seekg(0);
counter=0;


while(fin.peek()!=EOF)


fin.peek()!=EOF


fin >> buf;


strstr(buf, subline)!=NULL


counter++;


counter==1


fout << "    В исходном файле найдены слова:\n";
fout << "          слово                    позиция в файле\n"<<
"     _______________________________________________________\n";


strstr(buf, subline)!=NULL


fout << "       * "<< setiosflags(ios::left) << setw(25) << buf << "  " << fin.tellg() << endl;
	counter++;


counter


fout << "\n   ____Найдено слов с подстрокой \"" << subline <<"\": "<<counter<<endl;


fout << "\n   ____Слова с указанной подстрокой не найдены!\n";


END
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18


presskey1=='4'


intvalue1=sort01.cost_ts;
intvalue2=sort02.cost_ts;


presskey1=='5'


intvalue1=sort01.sprtmen_q;
intvalue2=sort02.sprtmen_q;


(presskey1=='1')||(presskey1=='2')


strcmp(Str1, Str2)


((presskey4=='1')&&(strcmp(Str1, Str2)>0))||       ((presskey4=='2')&&(strcmp(Str2, Str1)>0))


lseek(TF01, SortCur, SEEK_SET);
write(TF01, (char*)&sort02, z);
write(TF01, (char*)&sort01, z);
sorted=1;


intvalue1!=intvalue2


((presskey4=='1')&&(intvalue1>intvalue2))||
((presskey4=='2')&&(intvalue1<intvalue2))


lseek(TF01, SortCur, SEEK_SET);
write(TF01, (char*)&sort02, z);
write(TF01, (char*)&sort01, z);
sorted=1;


counter++;


counter>9999


19


SortCur+=z


20


 break;


21


22


К стр. 41
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Со стр. 41


Со стр. 41
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22


fout << "\n===============================================\
 \nСортировка по ";


presskey1=='1'


fout << "Названию секции";


presskey1=='2'


fout << "ФИО тренера";


presskey1=='3


fout << "Дительности тренировки";


presskey1=='4'


fout << "Стоимости занятия";


presskey1=='5'


fout << "Количеству спортсменов в секции";


presskey4=='1'


fout << " по возрастанию\n\n";


fout << " по убыванию\n\n";


fout << "===========ПОСЛЕ СОРТИРОВКИ=========================\n\n";


printf("\n\n%i шагов - Сортировка окончена!\n\nРезультат сортировки:\n\n", counter);


break;


close(TF01);


END


15
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fout<< "\n\n              СОРТИРОВКА \
ДАННЫХ БИНАРНОГО ФАЙЛА:\n\n\
===========ДО\
СОРТИРОВКИ======================\
======\n\n";


read_fs(1);


printf("%c\n\n", presskey4);
cprintf("\n");
printf("Идет сортировка...");


17


gotoxy(1, wherey()+1); lseek(TF01, 0, SEEK_SET); SortIns=0;
counter=0;
sorted=1;


sorted==1


sorted=0; lseek(TF01, 0, SEEK_SET);


for(long SortCur=0; SortCur<SortEnd-z; SortCur+=z)


long SortCur=0


SortCur<SortEnd-z


lseek(TF01, SortCur, SEEK_SET);


tell(TF01)==SortEnd


break;


read(TF01, (char *)&sort01, z);
read(TF01, (char *)&sort02, z);


presskey1=='1'


strcpy(Str1, sort01.s_name);      strcpy(Str2, sort02.s_name);


presskey1=='2'


strcpy(Str1, sort01.FN_trainer);
strcpy(Str2, sort02.FN_trainer);


presskey1=='3'


intvalue1=sort01.delay_tr;
intvalue2=sort02.delay_tr;


18
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20


21


22
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void p_header()


int uri=0


fout << header[uri] << '\n';
cout << header[uri] << '\n';


uri<5


uri++


END
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switch(presskey2)


crat(0, FileName);


Break;


case 'Y':case 'y':


goto CheckFile;


case 'N':case 'n':


3


printf("\n\nФайл успешно открыт!");


delay(500);


read_fs(0);


if(!getch())


getch();


DoSort(FileName);


read_fs(1);


if(!getch())


getch();


fout.close();
clrscr();


textcolor(7);
cprintf("\n");
textcolor(2);
cprintf("\nДо свидания!");
textcolor(7);
cprintf("\n");


END


1
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void DoSort(char * F_Name)


int TF01;
int sorted=0;
int intvalue1=0;
int intvalue2=0;
register int goto0;
register char *Str1="", *Str2="";


TF01 = open(F_Name, O_BINARY | O_RDWR);


!TF01


pri("Ошибка открытия файла для проведения сортировки");


!getch()


getch()


1


К стр. 36


SortEnd = filelength(TF01);
SortCur=0;
SortIns=0;


printf("\n\n");


p_header_s();


cout << '║' << setiosflags(ios::left)<< setw(10) << 1 << '║' << setw(10) << 2 << '║' << setw(14) << 3 << "║" <<
setw(15) << 4 << "║" <<
setw(13) << 5 << "║\n";
cout << header[5] << e;


textcolor(5);


cprintf("Пожалуйста, выберите номер ключевого столбца сортировки:");


textcolor(7);
cprintf(" ");


14
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presskey1=getch();


14


Со стр. 38


presskey1==27


15


goto DoExitFrSort


(presskey1<'1')||(presskey1>'5')


presskey1=='1'


goto0=2


goto0=13


presskey1=='2'


presskey1=='3'


goto0=24


presskey1=='4'


goto0=39


presskey1=='5'


goto0=55


printf("%c", presskey1);


gotoxy(goto0+1, wherey()-2);


textcolor(10);


cprintf("√ ░▒▓█");


gotoxy(1, wherey()+3);


textcolor(7);


cprintf("\n\n"); cprintf(" \n\n");


gotoxy(1, wherey());


ErrSnd();


printf("Как будем сортировать?\n\n");


16
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main


crat


wR_f


wR_manual


p_header


p_header_s


p


read_fs 


filter_


pri


DoSort


prnborder
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(!strcmp(st.flags, "deleted")) ||(!strcmp(st.s_name, ""))
||(!strcmp(st.FN_trainer, ""))
||(st.delay_tr==0)
||(st.cost_ts==0)
||(st.sprtmen_q==0)


counter++;


FSize-=z;


read(deleting, (char *)&st, z)


lseek(deleting, -z, SEEK_CUR); lseek(deleting, -z, SEEK_CUR); write(deleting, (char*)&st, z); lseek(deleting, +z, SEEK_CUR); FSize+=z;


!strcmp(st.flags, "deleted")


DelFlag++;


10


11


chsize(deleting, FSize);


DelFlag


goto do_delete;


12


counter


prnborder("Удаление данных завершено", 2);


DeleteSnd();


prnborder("Ошибка удаления данных", 4);


ErrSnd();


END


close(deleting);


5


Break;


ОТ стр. 13
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Высота текстового поля и связанной с ним линии увеличивается или уменьшается по мере добавления текста. Чтобы изменить ширину примечания, перетащите маркер сбоку.�

BEGIN


clrscr();


acgc>1


file_exists(params[1])


Strcpy(FileName, params[1])


Strcpy(FileName, “”)


Strcpy(FileName, “”)


Strcmp(FileName, “”)


Для создания нового файла нажмите ENTER


Getch()==13


\n


Crat();


OpenFil: CheckFile:


Введите имя файла


Cin >> FileName


!file_exists(FileName)


НЕ существует. Создать?


Presskey=getch();


((presskey2!='y')&&(presskey2!='Y')&&
(presskey2!='n')&&(presskey!='N'))


2


3
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Высота текстового поля и связанной с ним линии увеличивается или уменьшается по мере добавления текста. Чтобы изменить ширину примечания, перетащите маркер сбоку.�

void read_fs(int PrFile=1)


int n=0;
float s=0;


PrFile


fout << "\nЧТЕНИЕ ФАЙЛА\n";


fin.open(FileName, ios::in|ios::binary);


!fin


pri("Ошибка открытия бинарного файла для чтения");


PrFile<3


p_header();


p_exheader();


counter=0;


fin.peek()!=EOF


counter++;


fin.read((char *) &st, z);


strcmp(st.flags, "hidden")!=0


PrFile<3


p(PrFile);


exp(PrFile);


s+=st.sprtmen_q;
n++;


counter>=22


!getch();


getch();


counter=0;


4


1


К стр 5�

К стр 12



_1371549012.vsd
�

�

�

void p(int PrFile=1)


cout << '║' << setiosflags(ios::left)<<
setw(10) << st.s_name << '║' <<
setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<
setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<
setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<
setw(12) << st.sprtmen_q << "║\n";


PrFile


fout << '║' << setiosflags(ios::left)<<
setw(10) << st.s_name << '║' <<
setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<
setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<
setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<
setw(12) << st.sprtmen_q << "║\n";


END
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Высота текстового поля и связанной с ним линии увеличивается или уменьшается по мере добавления текста. Чтобы изменить ширину примечания, перетащите маркер сбоку.�

BEGIN


clrscr();


acgc>1


file_exists(params[1])


Strcpy(FileName, params[1])


Strcpy(FileName, “”)


Strcpy(FileName, “”)


Strcmp(FileName, “”)


Для создания нового файла нажмите ENTER


Getch()==13


\n


Crat();


OpenFil: CheckFile:


Введите имя файла


Cin >> FileName


!file_exists(FileName)


НЕ существует. Создать?


Presskey=getch();


((presskey2!='y')&&(presskey2!='Y')&&
(presskey2!='n')&&(presskey!='N'))


2


3
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Высота текстового поля и связанной с ним линии увеличивается или уменьшается по мере добавления текста. Чтобы изменить ширину примечания, перетащите маркер сбоку.�

2


switch(presskey2)


crat(0, FileName);


Break;


case 'Y':case 'y':


goto CheckFile;


case 'N':case 'n':


3


printf("\n\nФайл успешно открыт!");


delay(500);


read_fs(0);


if(!getch())


getch();


delstruct();


read_fs(1);


if(!getch())


getch();


fout.close();
clrscr();


textcolor(7);
cprintf("\n");
textcolor(2);
cprintf("\nДо свидания!");
textcolor(7);
cprintf("\n");


END


1


13


СО стр. 4


СО стр. 4


К стр. 4


ОТ стр. 6, 11, 13, 14



_1371549058.vsd
�

�

�

�

�

�

void wR_f(int dbg=0)


char T[80];


!fin.eof()


fin.getline(st.s_name, 10); filter_(st.s_name, dbg);
fin.getline(st.FN_trainer, 10); filter_(st.FN_trainer, dbg);
fin >> st.delay_tr;
fin >> st.cost_ts;
fin >> st.sprtmen_q;
fin.getline(T, 80);


st.id=rand();
strcpy(st.flags, "none");


io.write((char *) &st, z);


p();


fout << header[5]<< endl;
cout << header[5] << '\n';


END
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void wR_manual(int dbg=0)


char T[80]; int wantenter=1


printf("\nВведите название секции:\n");


cin >> st.s_name;


wantenter


printf("\nВведите имя тренера\n");


cin >> st.FN_trainer;


printf("\nВведите целое значение длительности тренировки\n");


cin >> st.delay_tr;


printf("\nВведите целое значение стоимости тренировки (USD)\n");


cin >> st.cost_ts;


printf("\nВведите количество спорсменов\n");


cin >> st.sprtmen_q;


st.id=rand(); strcpy(st.flags, "none");


io.write((char *) &st, z);


p();


printf("\nЗапись добавлена!\nНажмите любую клавишу для подолжения или Esc для выхода: ");


presskey4=getch();


presskey4==27


wantenter=0;


cout << e << header[4] << '\n';


fout << header[5]<< endl;
cout << header[5] << '\n';


END
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void exp(int PrFile=1)


PrFile


cout << '║' << setiosflags(ios::left)<<
setw(10) << st.s_name << '║' <<
setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<
setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<
setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<
setw(12) << st.sprtmen_q << "║" <<
setw(10) << st.flags << "║\n";


fout << '║' << setiosflags(ios::left)<<
setw(10) << st.s_name << '║' <<
setw(10) << st.FN_trainer << '║' <<
setw(14) << st.delay_tr << "║ " <<
setw(14) << st.cost_ts << "║ " <<
setw(12) << st.sprtmen_q << "║" <<
setw(10) << st.flags << "║\n";


END
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void p_header_s()


int uri=0


cout << header[uri] << '\n';


uri<5


uri++


END



_1371548990.vsd
�

�

�

�

void p_exheader()


int uri=0


cout << exheader[uri] << '\n';


uri<5


uri++


END
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