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1. Техническое задание

Разработать текстовый редактор, используя функции WIN32 API. Текстовый редактор должен содержать меню, позволяющее выполнять следующие действия:
· создание нового файла;

· открытие файла;

· сохранение файла;

· печать текста;

· редактирование текста;

· изменение шрифта и цвета фона;

· вывод сведений об авторе программы.
2. Краткие теоретические сведения

2.1. Особенности создания приложений для ОС Windows 9x
Операционная система (ОС) Windows использует графический интерфейс, обеспечивающий удобную работу пользователя. Windows-приложения выполняются в собственных окнах. Каждое приложение имеет, по крайней мере одно окно. Ввод/вывод информации выполняется через окна.
Windows является многозадачной ОС. В Windows 95 и выше используется вытесняющая многозадачность, т. е. ОС сама переключается с одной задачи на другую.
Windows поддерживает 32-битный интерфейс программирования Win32 API (Application Programming Interface). 
В Windows приложения выполняются пошагово. После решения одной подзадачи, управление возвращается Windows, которая может вызвать другие программы. 

Программы Windows не имеют прямого доступа к устройствам вывода информации (дисплей, принтер). Взаимодействие программ с такими устройствами осуществляется путем вызова функций графической подсистемы Win32 API – графического интерфейса устройства (Graphics Device Interface, GDI). Функции GDI реализую графические команды с помощью обращения к драйверам соответствующих устройств.
Windows поддерживает объектно-ориентированную идеологию. Любой объект в Windows независимо от типа идентифицируется дескриптором (handle), через который осуществляются взаимоотношения программы с объектом.  
С момента создания окна и до его уничтожения не только программа обращается к ОС, но и сама ОС обращается к окну, вызывая связанную с ним оконную процедуру.

Оконная процедура представляет собой функцию обратного вызова, т. е. функцию, которую вызывает сама ОС. Она предназначена для обработки сообщений, адресованных любому окну того оконного класса, в котором содержится ссылка на данную процедуру.

Оконный класс – это структура, определяющая основные характеристики окна (стиль, пиктограмма, курсор, меню и т. д.).
Сообщение – это структура, содержащая дескриптор окна, которому оно посылается, имя сообщения и параметры для передачи окну информации.

Windows посылает приложениям сообщения обо всех относящихся к ним системных событиях (перемещение мыши, нажатие клавиши, манипуляции с элементами управления и т. д.), т. е. записывает определенную информацию в область памяти, доступную оконной процедуре. Эта область памяти действует по принципу стека и называется очередью программы. 
В Windows существует одна общесистемная очередь сообщений и очереди сообщений у каждого окна.

У каждой программы и у системы существуют циклы, в ходе которых опрашивается очередь и выбирается информация о сообщениях в ней.

Для создания приложения необходимо создать окно и организовать цикл обработки сообщений.

В цикле обработки сообщений осуществляется извлечение сообщений из очереди с помощью функции GetMessage(). Если очередное сообщение не является сообщением WM_QUIT, то оно передается функции DispatchMessage(), которая возвращает его в Windows. Windows отправляет сообщение для обработки соответствующей оконной процедуре. 
Если код сообщения – WM_QUIT, то функция GetMessage() возвращает нулевое значение. При этом происходит выход из цикла обработки сообщений и завершение работы приложения.
2.2. Краткая характеристика WIN32 API
Win32 API – это набор функций, которые используют программы для работы с ОС. Эти функции реализованы в виде библиотек динамической компоновки *.dll.

Win32 API поддерживает вызовы более двух тысяч функций. Эти функции объявлены в заголовочных файлах. Основным заголовочным файлом является файл windows.h, который содержит ссылки на другие заголовочные файлы.
В отличии от вызова библиотечных функций С++, при вызове функций Win32 API связывание осуществляется не на этапе компоновки, а на этапе выполнения программы (динамическое связывание.

2.3. Краткая характеристика IDE Borland C++ 5
Для разработки приложений Windows можно использовать интегрированную среду IDE Borland C++ 5, предназначенную для разработки 32-разрядных приложений, но позволяющую создавать 16-разрядные и консольные приложения, статические и динамические библиотеки.
IDE Borland C++ 5:

1. Строит хорошо оптимизированные приложения, используя особенности объектно-ориентированного программирования;

2. Включает переработанные отладочные инструменты, позволяющие производить 32-разрядную отладку;
3. Содержит инструмент для визуального создания ресурсов (Resource Workshop);
4. Поддерживает библиотеку классов OWL.

Для упрощения процесса компиляции и установки всех необходимых связей между файлами приложения в Borland C++ 5 используется файл проекта (*.ide). 
3. Состав и характеристики файлов проекта

Проект разработан на языке С++ с использованием функций Win32 API в интегрированной среде Borland C++ 5. 

Состав, характеристики и назначение файлов проекта приведены в таблице 3.1.
Таблица 3.1 – файлы программы
	Имя файла
	Объем файла в Кб
	Назначение файла

	edit.ide
	41,5
	Файл проекта

	edit.cpp
	7,68
	Файл с функцией WinMain() и оконными функциями

	lib.cpp
	15,2
	Файл с функциями программы

	edit.h
	1,94
	Заголовочный файл с описаниями глобальных переменных и прототипами функций

	edit.rh
	0,557
	Заголовочный файл с определениями идентификаторов ресурсов

	edit.rc
	9,56
	Файл ресурсов

	edit.def
	
	Файл определения модуля

	txt.ico
	11
	Иконка приложения

	txt.bmp
	94,5
	Рисунок, выводимый в окне «О программе»

	edit.exe
	197
	Исполняемый файл

	Editconf.ini
	-
	Файл с параметрами конфигурации (создается программой)


4. Структура программы
Структура программы приведена на рисунке 4.1.
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Рисунок 4.1 – структура программы
5. Стандартные классы и функции приложения

В программе используются стандартные функции из библиотеки языка С для работы со строками (заголовочный файл string.h) и форматной записи в строку (заголовочный файл stdio.h), а также функции Win32 API и классы потокового ввода-вывода.
6. Пользовательские функции приложения

Пользовательские функции приложения приведены в таблице 6.1. Их текст содержится в файле lib.cpp, а прототипы - edit.h. 

Таблица 6.1 – пользовательские функции приложения
	имя
	прототип
	назначение

	WinMain
	int APIENTRY WinMain(
                    HINSTANCE hInstance,

                    HINSTANCE hPrevInstance,

                    LPSTR lpszCmdParam, 
                    int nCmdShow)
	главная функция

	FileOpen
	void FileOpen(HWND hWnd)
	открытие файла

	FileSave
	int FileSave(HWND hWnd,char* filename,
bool &SaveFlg)
	сохранение файла

	
	
	

	
	
	

	Print
	void Print(HWND hWnd)
	печать содержимого текстового окна

	SaveChange
	int SaveChange()
	сохранение изменений в документе, если текст в окне изменялся

	SaveConf
	void SaveConf()
	сохранение параметров конфигурации

	ReadConf
	void ReadConf()
	чтение файла Editconf.ini с параметрами конфигурации

	BkColor
	void BkColor(HWND hWnd)
	изменение цвета фона

	Font
	void Font(HWND hWnd)
	изменение шрифта

	EditWndProc
	long WINAPI EditWndProc(
HWND hWnd, UINT Message,
UINT wParam, LONG lParam)
	оконная функция главного окна

	
	
	

	
	
	

	About
	BOOL CALLBACK About( 

HWND hDlg, UINT Message,
WPARAM wParam, LPARAM lParam)
	оконная функция окна

с информацией об авторе

	
	
	

	
	
	


6.1. Главная функция WinMain()

Параметры:
HINSTANCE hInstance – дескриптор экземпляра программы;
HINSTANCE hPrevInstance – дескриптор предыдущего экземпляра приложения (не
                                                   используется, оставлен для совместимости с 

                                                   предыдущими версиями до Windows 3.1);
LPSTR lpszCmdParam – указатель на командную строку;
int nCmdShow – определяет параметры отображения окна на экране.
В функции заполняется структура  WNDCLASS WndClass и с помощью функции RegisterClass() производится регистрация класса окна. После этого читается файл параметров конфигурации и с помощью функции CreateWindow() создается экземпляр окна.
Далее загружается библиотека общих элементов управления (InitCommonControls()), создается строка состояния, загружается таблица акселераторов (LoadAccelerators()) и с помощью функции ShowWindow() отображается окно.

После этого запускается цикл обработки сообщений.
6.2. Оконная процедура EditWndProc()
Параметры:
HWND hWnd – дескриптор окна;
UINT Message – код сообщения;
UINT wParam      - параметры сообщения;
LPARAM lParam.
Оконная процедура содержит оператор switch, в котором обрабатываются сообщения, адресованные главному окну.

При выборе пункта меню Windows посылает оконной процедуре сообщение WM_COMMAND. В младшем слове wParam содержится идентификатор выбранного пункта меню. Для выполнения действий, соответствующих каждому пункту меню, используется вложенный оператор switch.

После создания главного окна, но до его отображения посылается оконной процедуре сообщение WM_CREATE. При обработке этого сообщения создается окно редактирования, читается файл, если его имя было указано в командной строке, и устанавливаются параметры шрифта.

Сообщение WM_SIZE используется для того чтобы содержимое главного окна нормально перерисовывалось.

Сообщение WM_DESTROY посылается после того, как окно удалено с экрана. Его обработка необходима для нормального завершения работы приложения. При его обработке вызывается функция PostQuitMessage(), посылающая сообщение WM_QUIT.

Остальные сообщения обрабатываются по умолчанию функцией DefWindowProc().
6.3. Функция открытия файла FileOpen()
Параметр:

HWND hWnd – дескриптор родительского окна.

Функция выводит стандартное диалоговое окно Открыть, позволяющее выбрать необходимую папку и файл. По умолчанию в поле Тип файлов устанавливается значение «Текстовые файлы (*.txt)», но можно также установить значение «Все файлы (*.*)» Для вывода диалогового окна используется функция GetOpenFileName().
Если была нажата кнопка Открыть и при вводе имени файла не было допущено ошибок, то в глобальном символьном массиве szFileName содержится полное имя файла.
Далее функция CreateFile() возвращает дескриптор файла с именем szFileName. Если функция CreateFile() не возвратила ошибку, то с помощью функции GetFileSize() определяется длина файла в байтах и производится чтение файла в буфер lpBuffer, память для которого выделяется динамически с помощью операции new. После заполнения буфера окну редактирования посылается сообщение WM_SETTEXT, которому в качестве параметра передается указатель lpBuffer на буфер с текстом.
Далее закрывается дескриптор файла с помощью функции CloseHandle() и освобождается память, выделенная для буфера. 
6.4. Функция сохранения текста в файле FileSave()
Параметры:

HWND hWnd – дескриптор родительского окна;

char* filename – указатель на строку с именем файла;

bool &SaveFlg – ссылка на переменную, значение которой равно FALSE, если файл

                            ни разу не сохранялся и TRUE – если сохранялся.

FileSave() возвращает 1 в случае ошибки, 0 при успешном сохранении файла и IDCANCEL в при нажатии кнопки «Отмена». Если параметр SaveFlg равен TRUE, то функция не выводит диалоговое окно а сохраняет текст в файле, имя которого задано параметром filename. 
Если SaveFlg равен FALSE, то функция выводит стандартное диалоговое окно Сохранить. При этом если файл с введенным именем уже существует, то выводится запрос, позволяющий заменить существующий файл новым или ввести другое имя файла.
После этого с помощью сообщения WM_GETTEXTLENGTH определяется длина текста в окне редактирования и выделяется память под буфер для текста (операция new). 

Запись в файл осуществляется с использованием классов потокового ввода-вывода и их компонентных функций. Запись производится в цикле, в котором лишние символы перевода строки не выводятся в файл. 
После записи файла он закрывается и освобождается память, выделенная под буфер.

6.5. Функция сохранения изменений в документе SaveChange()
Функция SaveChange() возвращает -1 если текст в окне не изменялся, IDCANCEL – если в диалоговом окне была нажата кнопка «Отмена», IDYES – если нажата кнопка «Да», IDNO – «Нет».
В функции проверяется значение переменной SvF и если оно равно FALSE (текст в окне редактирования не сохранялся), то вызывается функция FileSave() с соответствующими параметрами. При этом, если файл существовал, он перезаписывается, а если текст ни разу не сохранялся, то выводится диалоговое окно Сохранить.
6.6. Функция печати текста из окна редактирования Print()

Параметр:

HWND hWnd – дескриптор родительского окна.

В функции заполняется структура PRINTDLG PrintTxt и вызывается функция PrintDlg(), выводящая стандартное диалоговое окно Печать. После нажатия кнопки «Печать» и завершения выполнения функции PrintDlg(), поле структуры PrintTxt.hDC содержит дескриптор контекста принтера.
Инициализация и управление печатью осуществляется с помощью функции Escape() с соответствующими параметрами.

Сначала с помощью функции GetDeviceCaps() определяются параметры страницы принтера. Далее выделяется память для символьного массива-буфера buffer и вспомогательного массива String и с помощью сообщения WM_GETTEXT заполняется массив buffer. При этом удаляются лишние символы ‘\r’.
В цикле до конца текста в buffer осуществляется подсчет числа строк, которые можно разместить на одной странице. При этом, если строка не помещается на странице, определяется целое число строк, которое необходимо для вывода этой строки с переносом по словам. Переменная NumbStr получает значение высоты в пикселях, необходимой для размещения подсчитанного числа строк. При достижении переменной NumbStr значения большего или равного максимальной высоте страницы, запоминается индекс в массиве buffer конца последней строки на этой странице PrevBegPos, а также индекс начала первой строки BegPos. С помощью функции DrawText() выводится часть массива buffer с элемента BegPos до элемента PrevBegPos. Далее принтеру сообщается, что закончена печать страницы и производится подсчет строк для следующей страницы.
Если печатается одна неполная страница, или последняя страница оказалась неполной, то в цикле она напечатана не будет. Ее печать осуществляется после цикла.

 Когда все страницы напечатаны, принтеру сообщается об окончании печати с помощью функции Escape() с соответствующим параметром.
В конце функции освобождается контекст принтера.
6.7. Функция сохранения параметров конфигурации SaveConf()
Функция создает в текущей директории файл Editconf.ini и записывает в него значения глобальных переменных, определяющих параметры конфигурации. Работа с файлом осуществляется с использованием классов потокового ввода-вывода и их компонентных функций.
6.8. Функция чтения файла параметров конфигурации ReadConf()
Функция читает файл Editconf.ini, если он существует, или устанавливает значения параметров конфигурации, если файл не удается открыть. Работа с файлом осуществляется с использованием классов потокового ввода-вывода и их компонентных функций.

6.9. Функция установки цвета фона BkColor()
Параметр:

HWND hWnd – дескриптор родительского окна.

В функции заполняется структура типа CHOOSECOLOR ccTemp и выводится стандартное лиалоговое окно Цвет с помощью функции ChooseColor(). После этого глобальной переменной crColor присваивается значение выбранного цвета. Цвет фона устанавливается в оконной процедуре при обработке сообщения WM_CTLCOLOREDIT  с помощью функции SetBkColor().
6.10. Функция установки  шрифта Font()
Параметр:

HWND hWnd – дескриптор родительского окна.

В функции заполняется структура типа CHOOSEFONT cfTemp и выводится стандартное лиалоговое окно Шрифт с помощью функции ChooseFont(). Далее создается логический шрифт с выбранными параметрами с помощью функции CreateFontIndirect().
Шрифт устанавливается при посылке окну редактирования сообщения WM_SETFONT.
6.11. Диалоговая процедура About() 
Параметры:
HWND hDlg – дескриптор окна;
UINT Message – код сообщения;
UINT wParam      - параметры сообщения.
LPARAM lParam
Обрабатывает сообщения от диалогового окна и его элементов управления. 
Диалоговое окно вызывается при выборе пункта меню О программе с помощью функции DialogBox(). Оно содержит рисунок, сведения об авторе программы и кнопку «ОК» для закрытия окна. При нажатии кнопки диалоговой процедуре посылается сообщение WM_COMMAND. Младшее слово wParam содержит идентификатор кнопки (IDOK). При обработке сообщения вызывается функция EndDialog(), закрывающая диалоговое окно.
7. Системные требования

Для работы программы необходима следующая минимальная конфигурация системы:
· Операционная система Windows 9x/2000/ME/XP;
· Процессор 80486 100МГц и выше;
· Оперативная память 24 Мб;

· Видеосистема, поддерживающая 16-цветный режим с разрешением 640х480.
· Не менее 1Мб свободного пространства на диске. 

8. Руководство пользователя
8.1. Правила установки и запуска программы.
Для установки программы необходимо создать на диске папку и сохранит в ней файлы edit.exe и Editconf.ini. Далее нужно запустить файл edit.exe. Если файл Editconf.ini отсутствует, то программа выдаст соответствующее сообщение и установит параметры конфигурации по умолчанию (белый цвет фона, размер шрифта 12 пт, цвет шрифта - черный, шрифт «Times New Roman»). При завершении работы программа создаст файл Editconf.ini и сохранит в нем текущую конфигурацию.
Запуск программы можно также осуществить из командной строки, указав в качестве параметра путь к открываемому файлу.

8.2. Быстрые клавиши

Меню Файл:

Создание нового документа
<Ctrl+N>
Открытие файла
<Ctrl+O>
Сохранение изменений
<Ctrl+S>

Печать
<Ctrl+P>

Выход
<Ctrl+Q>

Правка:

Отменить предыдущее действие
<Ctrl+Z>

Вернуть отмененное действие
<Ctrl+Shift+Z>

Вырезать выделенный текст
<Ctrl+X>
Копировать выделенный текст              
<Ctrl+C>,<Ctrl+Insert>

Вставить текст из буфера обмена
          <Ctrl+V>,<Shift+Insert>
Удалить выделенный текст
<Del>
Выделить весь текст в окне
<Ctrl+A>
Вывод сведений о программе
<F1>
8.3. Создание нового файла

Для создания нового файла необходимо выбрать в меню Файл пункт Создать. При этом, если в предыдущем документе не были сохранены изменения, программа выдаст соответствующее сообщение.

8.4. Открытие файла
Для открытия файла необходимо выполнить следующие действия:

1) Запустить программу edit.exe.

2) Выбрать в меню Файл→Открыть.

3) В появившемся диалоговом окне Открыть выбрать папку и необходимый файл (Рисунок 7.1). Нажать кнопку Открыть.
Открыть файл можно также перетащив мышкой открываемый файл на значок программы.
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Рисунок 7.1 – Открытие файла

8.5. Сохранение файла

Для сохранения файла выберите в меню Файл→Сохранить. Если файл сохранялся ранее, то он просто обновится. Если набранный текст ни разу не сохранялся, то будет выведено диалоговое окно Сохранить, аналогичное окну открытия файла. Для сохранения файла под другим именем можно использовать Файл→Сохранить как… При этом окно Сохранить выводится независимо от того, сохранялся ли текст ранее.
Если к моменту выхода из программы редактируемый текст был изменен после последнего сохранения, то программа предлагает сохранить изменения.

8.6. Печать

Выполните команду Файл→Печать…  Появится стандартное диалоговое окно Печать, позволяющее выбрать принтер и установить параметры печати (Рисунок 7.2). При этом будет напечатан текст, содержащийся в окне программы, а не содержимое файла.
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Рисунок 7.2 – Печать текста
8.7. Редактирование текста

Программа выполняет все стандартные операции редактирования (копировать, вырезать в буфер обмена, вставить из буфера обмена, удалить выделенный текст, выделить весь текст в окне, отменить/вернуть последнее действие).
Редактирование можно осуществлять с помощью главного или контекстного меню, а также с использованием сочетаний клавиш, список которых приведен в п. 7.2.
8.8. Меню «Формат»
Меню Формат позволяет изменять цвет фона и шрифт.
Для изменения шрифта выполните команду Формат→Шрифт… Появится стандартное диалоговое окно Шрифт (рисунок 7.3), позволяющая выбрать начертание, размер, цвет и другие параметры шрифта.
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Рисунок 7.3. – Изменение шрифта

Для изменения цвета фона выполните команду Формат→Цвет фона… Появится стандартное диалоговое окно Цвет (рисунок 7.4), в котором можно выбрать один из цветов в палитре или установить произвольный цвет фона и добавить его в палитру.
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Рисунок 7.4 – Изменение цвета фона
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Приложение

Тексты файлов проекта

Листинг 1 - файл edit.cpp
/*============================ТЕКСТОВЫЙ РЕДАКТОР=============================

          Курсовая работа по дисциплине "Операционные системы"

          Малышев Алексей, ЭВМ 2-2

  ===========================================================================*/

#include "edit.h"

#include "edit.rh"

//========================Главная функция====================================
int APIENTRY WinMain(HINSTANCE hInstance,HINSTANCE hPrevInstance,

                     LPSTR lpszCmdParam, int nCmdShow)

{

 WNDCLASS WndClass;

 MSG Msg;

 HACCEL hAccel;

 hInst=hInstance;

 char szClassName[]="TextEdit";

 //регистрируем создаваемый класс

 //Заполняем структуру типа WNDCLASS

 WndClass.style=CS_HREDRAW|CS_VREDRAW;

 WndClass.lpfnWndProc=EditWndProc;

 WndClass.cbClsExtra=0;

 WndClass.cbWndExtra=0;

 WndClass.hInstance=hInstance;

 WndClass.hIcon=LoadIcon(hInstance,"IDI_ICON1");

 //WndClass.hIconSm=LoadIcon(hInstance,"IDI_ICON2");

 WndClass.hCursor=LoadCursor(NULL,IDC_ARROW);

 WndClass.hbrBackground=(HBRUSH)GetStockObject(WHITE_BRUSH);

 WndClass.lpszMenuName=MAKEINTRESOURCE(IDM_MainMenu);

 WndClass.lpszClassName=szClassName;

 if(!RegisterClass(&WndClass))

    {MessageBox(NULL,"Не удается зарегистрировать класс","Ошибка",MB_OK);

    return 0;}

 if(lpszCmdParam[0]!='\0')

    {

     for(int i=0;i<strlen(lpszCmdParam)-2;i++)

        szFileName[i]=lpszCmdParam[i+1];      //удаление кавычек из имени файла
     CmdParam=TRUE;

    }

 strcat(szMainWndTitle,szFileName);

 //Определение конфигурации

 ReadConf();

 //Создание главного окна

 hWnd=CreateWindow(szClassName,szMainWndTitle,

                   WS_OVERLAPPEDWINDOW,

                   SizeWin.left,SizeWin.top,SizeWin.right,SizeWin.bottom,

                   NULL,NULL,

                   hInstance,NULL);

 if(!hWnd)

    {

     MessageBox(NULL,"Не удается создать окно","Ошибка",MB_OK);

     return 0;

    }

 InitCommonControls();

 //создание строки состояния

 hStatusWindow=CreateStatusWindow(WS_CHILD|WS_VISIBLE,"Текстовый редактор",hWnd,wId);

 if(!hStatusWindow)

    {

     MessageBox(NULL,"Cannon create status window","Ошибка",MB_OK);

     return 0;

    }

 //Загрузка таблицы акселераторов
 hAccel=LoadAccelerators(hInst,MAKEINTRESOURCE(ACCELMNU));

 if(!maximize)

    ShowWindow(hWnd,nCmdShow);

    else

       ShowWindow(hWnd,SW_SHOWMAXIMIZED);

 UpdateWindow(hWnd);

 while(GetMessage(&Msg,NULL,0,0))

    {

    if(!TranslateAccelerator(hWnd,hAccel,&Msg))

        {

         TranslateMessage(&Msg);

         DispatchMessage(&Msg);

        }

    }

 return Msg.wParam;

 }

//====================Оконная процедура======================================

long WINAPI EditWndProc(HWND hWnd,UINT Message,UINT wParam,LONG lParam)

 {

  long EndPos;  //Позиция конца текста

  HBRUSH b;

  DLGPROC lpproc;

  RECT Rect;

  switch(Message)

  {

   case WM_COMMAND:

     {
      if(HIWORD(wParam)==EN_CHANGE)

         {

          SvF=FALSE;

          return 0;

         }
      switch(LOWORD(wParam))

         {

          //--------Файл-------------------------------------------------

          case IDM_New:

             if(SaveChange()==IDCANCEL) return 0;

             SaveFlg=FALSE;
             SvF=FALSE;
             TextLength=0;

             SendMessage(hEditWnd,WM_SETTEXT,(WPARAM)0,(LPARAM)"");

             strcpy(szFileName,"Документ1");

             //Формирование нового заголовка окна

             strcpy(szMainWndTitle,"Текстовый редактор - ");

             strcat(szMainWndTitle,szFileName);

             SendMessage(hWnd,WM_SETTEXT,(WPARAM)0,(LPARAM)szMainWndTitle);

          break;

          case IDM_Open:

             FileOpen(hWnd);

          break;

          case IDM_Save:

             FileSave(hWnd,szFileName,SaveFlg);

          break;

          case IDM_SaveAs:

             FileSave(hWnd,szFileName,FALSE);

          break;

          case IDM_Print:

             Print(hWnd);

          break;

          case IDM_Exit:

             SendMessage(hWnd,WM_CLOSE,NULL,NULL);

          break;

          //-------Формат---------------------------------------------------

          case IDM_Font:

             Font(hEditWnd);

          break;

          case IDM_BkColor:

             BkColor(hWnd);

          break;

          //-------Справка--------------------------------------------------

          case IDM_About:

             lpproc = (DLGPROC)MakeProcInstance((FARPROC)About, hInst);

             DialogBox(hInst,MAKEINTRESOURCE(IDD_ABOUT),hWnd,lpproc);

          break;

          //-------Правка---------------------------------------------------

          case IDM_Undo:

             SendMessage(hEditWnd,WM_UNDO,NULL,NULL);

          break;

          case IDM_Cut:

             SendMessage(hEditWnd,WM_CUT,NULL,NULL);

          break;

          case IDM_Copy:

             SendMessage(hEditWnd,WM_COPY,NULL,NULL);

          break;

          case IDM_Paste:

             SendMessage(hEditWnd,WM_PASTE,NULL,NULL);

          break;

          case IDM_Del:

             SendMessage(hEditWnd,WM_CLEAR,NULL,NULL);

          break;

          case IDM_SelectAll:

             EndPos=SendMessage(hEditWnd,WM_GETTEXTLENGTH,NULL,NULL)+1;

             SendMessage(hEditWnd,EM_SETSEL,0,EndPos);

          break;

         }

      return 0;

     }

   case WM_CTLCOLOREDIT:

      SetTextColor((HDC)wParam,crTextColor);//Установка цвета текста
      SetBkColor((HDC)wParam,crColor);      //Установка цвета фона
      b=CreateSolidBrush(crColor);

   return (DWORD)b;

   case WM_CLOSE:

      if(SaveChange()==IDCANCEL) return 0;

      SaveConf();//сохранение текущей конфигурации

      PostQuitMessage(0);

   return 0;

   case WM_MENUSELECT:

      if(((UINT)HIWORD(wParam)==0xFFFF)&((HMENU)lParam==0))

         {

          SendMessage(hStatusWindow,SB_SETTEXT,(WPARAM)0,(LPARAM)"Текстовый редактор");

          return 0;

         }

      if((UINT)HIWORD(wParam)&MF_SYSMENU)

         {

          SendMessage(hStatusWindow,SB_SETTEXT,(WPARAM)0,

                     (LPARAM)"Системное меню");

          return 0;

         }

      if((UINT)HIWORD(wParam)&MF_POPUP)

         {

          SendMessage(hStatusWindow,SB_SETTEXT,(WPARAM)0,

                     (LPARAM)ItemsHlp[LOWORD(wParam)]);

          return 0;

         }

      return 0;

   case WM_CREATE:

      GetClientRect(hWnd,&Rect);

      hEditWnd=CreateWindow("Edit",NULL,

                            WS_CHILD|WS_VISIBLE|WS_HSCROLL|WS_VSCROLL|

                            WS_BORDER|ES_LEFT|ES_MULTILINE|ES_AUTOHSCROLL|

                            ES_AUTOVSCROLL,

                            0,0,0,0,

                            hWnd,(HMENU)ID_Edit,hInst,NULL);

      if(!hEditWnd)

         {

          MessageBox(NULL,"Не удается создать окно","Ошибка",MB_OK);

          return 0;

         }

      if(CmdParam==TRUE)

         FileOpen(NULL);

      hfFont = CreateFontIndirect( &lfTemp );

      SendMessage(hEditWnd,WM_SETFONT,(WPARAM)hfFont,NULL);//установка шрифта
   return 0;

   case WM_SIZE:

      GetClientRect(hWnd,&Rect);

      MoveWindow(hEditWnd,0,0,LOWORD(lParam),Rect.bottom-25,TRUE);

      SendMessage(hStatusWindow,WM_SIZE,wParam,lParam);

      GetClientRect(hWnd,&Rect);

   return 0;

   case WM_SETFOCUS:

      SetFocus(hEditWnd);

   return 0;

   case WM_DESTROY:

      PostQuitMessage(0);

   return 0;

  }

  //обработка сообщений по умолчанию

  return DefWindowProc(hWnd,Message,wParam,lParam);

 }

//-------------Вывод сведений об авторе программы--------------------------

BOOL CALLBACK _export About(HWND hDlg,UINT Message,WPARAM wParam,LPARAM lParam)

{

  if (Message == WM_INITDIALOG)

        return(TRUE);

    else if (Message == WM_COMMAND)

    {

  switch (GET_WM_COMMAND_ID(wParam, lParam))

  {

      case IDOK:

    EndDialog(hDlg, TRUE);

    return(TRUE);

      default:

    return(TRUE);

  }

    }

    return(FALSE);

}

Листинг 2 - файл edit.h
#ifndef _EDIT_H

#define _EDIT_H

#include <windows.h>

#include <windowsx.h>

#include <stdio.h>

#include <string.h>

#include <commctrl.h>

#include <fstream.h>

#define ID_Edit 1001

//-----------------------Глобальные переменные------------------------------

char* ItemsHlp[]=

   {"Операции с файлом",

    "Редактирование текста",

    "Изменение шрифта",

    "Информация о программе"

    };

 char szFileName[256]="Документ1";

 char szMainWndTitle[277]="Текстовый редактор - ";//заголовок окна

 bool SaveFlg=FALSE;//Признак сохранения файла

 bool SvF=FALSE;

 bool CmdParam=FALSE; //признак наличия параметра в командной строке

 long TextLength; //длина текста в окне

 int maximize=0;  //отображение окна (развернуто,свернуто)

 ofstream fout;

HWND hEditWnd; //дескриптор окна редактирования

HWND hWnd;

RECT SizeWin; //Структура для размера окна

HWND hStatusWindow; //дескриптор строки состояния

UINT wId;

HINSTANCE hInst;

COLORREF crColor;     //цвет фона
COLORREF crTextColor; //цвет текста

COLORREF crCustColors[16]; //дополнительные цвета в диалоге выбора цвета

HFONT hfFont;

//BOOL tfFontLoaded;

LOGFONT lfTemp={-16,0,0,0,400,0,0,0,DEFAULT_CHARSET,OUT_DEFAULT_PRECIS,

                CLIP_DEFAULT_PRECIS,DEFAULT_QUALITY,DEFAULT_PITCH,

                "Times New Roman"};

//----------------------------Функции---------------------------------------

long WINAPI EditWndProc(HWND,UINT,UINT,LONG);//оконная функция
//вывод сведений об авторе
BOOL CALLBACK About(HWND hDlg,UINT Message,WPARAM wParam,LPARAM lParam);

int SaveChange();      //Функция, проверяющая, сохранение изменений в файле

void SaveConf();  //Сохранение параметров конфигурации

void ReadConf();  //Чтение файла конфигурации

void FileOpen(HWND hWnd);// Открытие файла
int FileSave(HWND hWnd,char* filename,bool &SaveFlg);//сохранение файла
void Font( HWND hWnd );//Изменение шрифта
void BkColor( HWND hWnd );//установка цвета фона
#include "lib.cpp"

#endif

Листинг 3 - файл lib.cpp

#ifndef _LIB_CPP

#define _LIB_CPP

#include "edit.h"

#include "edit.rh"

//-----------------Открытие файла--------------------------------------------
void FileOpen(HWND hWnd)

{

  OPENFILENAME ofnTemp;

  DWORD Errval;

  char buf[5];

  char Errstr[256]="GetOpenFileName возвратила ошибку #";

  char szTemp[] = "Текстовые файлы (*.txt)\0*.txt\0Все файлы (*.*)\0*.*\0";

  HANDLE handle;    //дескриптор файла
  DWORD FileSize;  //размер файла
  LPVOID lpBuffer;        //буфер для данных

  if(hWnd!=NULL)

  {

  if(SaveChange()==IDCANCEL) return;

  ofnTemp.lStructSize = sizeof( OPENFILENAME );

  ofnTemp.hwndOwner = hWnd;

  ofnTemp.hInstance = 0;

  ofnTemp.lpstrFilter = (LPSTR)szTemp;

  ofnTemp.lpstrCustomFilter = NULL;

  ofnTemp.nMaxCustFilter = 0;

  ofnTemp.nFilterIndex = 1;

  ofnTemp.lpstrFile = (LPSTR)szFileName;

  ofnTemp.nMaxFile = sizeof( szFileName );

  ofnTemp.lpstrFileTitle = NULL;

  ofnTemp.nMaxFileTitle = 0;

  ofnTemp.lpstrInitialDir = NULL;

  ofnTemp.lpstrTitle = "Открыть";  // Заголовок диалога

  ofnTemp.Flags = OFN_FILEMUSTEXIST | OFN_HIDEREADONLY | OFN_PATHMUSTEXIST;

  ofnTemp.nFileOffset = 0;

  ofnTemp.nFileExtension = 0;

  ofnTemp.lpstrDefExt = "*";

  ofnTemp.lCustData = 0L;

  ofnTemp.lpfnHook = NULL;

  ofnTemp.lpTemplateName = NULL;

  if(GetOpenFileName( &ofnTemp ) != TRUE)

  {

    Errval=CommDlgExtendedError();

    if(Errval!=0)

    {

      sprintf(buf,"%ld",Errval);

      strcat(Errstr,buf);

      MessageBox(hWnd,Errstr,"WARNING",MB_OK|MB_ICONSTOP);

    }

    else return;

  }

  InvalidateRect( hWnd, NULL, TRUE );

  }

  //Открытие файла
  handle=CreateFile(szFileName,     //имя файла
                    GENERIC_READ,   //режим доступа

                    FILE_SHARE_READ,//совместое использование для чтения

                    NULL,

                    OPEN_EXISTING,  //открывает файл существующий файл

                    NULL,           //атрибуты файла

                    NULL            //дескриптор шаблона файла

                   );

  if(handle==INVALID_HANDLE_VALUE)

      {strcpy(Errstr,"Ошибка при открытии файла \' ");

       strcat(Errstr,szFileName);

       strcat(Errstr," \'");

       MessageBox(NULL,Errstr,"Ошибка",MB_OK|MB_ICONSTOP);

       return;}

  GetFileSize(handle,&FileSize); FileSize=65535;

  lpBuffer=new char[FileSize];

  if(ReadFile(handle, //дескриптор файла
              lpBuffer, //буфер для данных

              FileSize, //размер буфера

              &FileSize, //число прочитанных байтов

              NULL

              )==0)

           {MessageBox(hWnd,"Ошибка при чтении файла!","Ошибка",MB_OK|MB_ICONSTOP);

            return;}

  SendMessage(hEditWnd,WM_SETTEXT,(WPARAM)0,(LPARAM)lpBuffer);

  //Формирование нового заголовка окна

  strcpy(szMainWndTitle,"Текстовый редактор - ");

  strcat(szMainWndTitle,szFileName);

  SendMessage(hWnd,WM_SETTEXT,(WPARAM)0,(LPARAM)szMainWndTitle);

  CloseHandle(handle);

  TextLength=FileSize;

  SaveFlg=TRUE;

  SvF=TRUE;

  delete lpBuffer;

}

//-----------------Сохранение файла--------------------------------------------

int FileSave(HWND hWnd,char* filename,bool &SaveFlg)

{

 OPENFILENAME SaveFl;

  DWORD Errval; // переменная для кода ошибки
  char buf[5];

  char Errstr[50]="GetSaveFileName возвратила ошибку #";

  char szTemp[] = "Текстовые файлы (*.txt)\0*.txt\0Все файлы (*.*)\0*.*\0";

  char ReplMsg[300];//строка для сообщения о перезаписи файла

  char OllFilename[256]; //старое имя файла

  strcpy(OllFilename,filename);

  if(SaveFlg==FALSE)

     {

      SaveFl.lStructSize = sizeof( OPENFILENAME );

      SaveFl.hwndOwner = hWnd;

      SaveFl.hInstance = 0;

      SaveFl.lpstrFilter = (LPSTR)szTemp;

      SaveFl.lpstrCustomFilter = NULL;

      SaveFl.nMaxCustFilter = 0;

      SaveFl.nFilterIndex = 1;

      SaveFl.lpstrFile = (LPSTR)filename;  // имя файла
      SaveFl.nMaxFile =256;

      SaveFl.lpstrFileTitle = NULL;

      SaveFl.nMaxFileTitle = 0;

      SaveFl.lpstrInitialDir = NULL;

      SaveFl.lpstrTitle = "Сохранить";  // Заголовок диалога

      SaveFl.Flags = OFN_FILEMUSTEXIST | OFN_HIDEREADONLY | OFN_PATHMUSTEXIST;

      SaveFl.nFileOffset = 0;

      SaveFl.nFileExtension = 0;

      SaveFl.lpstrDefExt = "*";

      SaveFl.lCustData = 0L;

      SaveFl.lpfnHook = NULL;

      SaveFl.lpTemplateName = NULL;

  m:  if(GetSaveFileName( &SaveFl )!=TRUE)

         {

          Errval=CommDlgExtendedError();

          if(Errval!=0) // нулевое значение означает, что нажата Отмена
             {

              sprintf(buf,"%ld",Errval);

              strcat(Errstr,buf);

              MessageBox(hWnd,Errstr,"WARNING",MB_OK|MB_ICONSTOP);

              InvalidateRect( hWnd, NULL, TRUE );

              return 1;

             }

          else

             {strcpy(filename,OllFilename);

              InvalidateRect( hWnd, NULL, TRUE );

              return 2;}

         }

      InvalidateRect( hWnd, NULL, TRUE );

      //Открытие нового файла
      fout.open(filename,ios::noreplace);

      if(!fout)

         {

          strcpy(ReplMsg,"Файл \' ");

          strcat(ReplMsg,filename);

          strcat(ReplMsg," \' уже существует.\nЗаменить существующий файл новым?");

          if(MessageBox(hWnd,ReplMsg,"Текстовый редактор",MB_YESNO|MB_ICONQUESTION)==IDNO)

             goto m; //файл не заменяется. Предлагается ввести другое имя

          else //если существующий файл заменяется новым

             {

              fout.open(filename);

              if(!fout)

                 {MessageBox(hWnd,"Ошибка при создании файла","Ошибка",

                  MB_OK|MB_ICONERROR);

                  strcpy(filename,OllFilename);return 1;}

             }

         }

     }

  else

     {

      //Открытие существующего файла для сохранения изменений 

      fout.open(filename);

      if(!fout)

         {MessageBox(hWnd,"Ошибка при сохранении изменений в файле","Ошибка",

          MB_OK|MB_ICONERROR);strcpy(filename,OllFilename);return 1;}

     }

  //Запись в файл
  TextLength=SendMessage(hEditWnd,WM_GETTEXTLENGTH,NULL,NULL)+1;

  char* bufer=new char[TextLength];

  SendMessage(hEditWnd,WM_GETTEXT,TextLength,(LPARAM)bufer);

  for(long i=0;i<TextLength;i++)

     {if(bufer[i]=='\r'&&bufer[i+1]=='\r')

        {while(bufer[i]=='\r')i++;

         fout<<'\r';}

     fout<<bufer[i];}

  fout.close();

  SaveFlg=TRUE;

  SvF=TRUE;

  //Формирование нового заголовка окна

  strcpy(szMainWndTitle,"Текстовый редактор - ");

  strcat(szMainWndTitle,filename);

  SendMessage(hWnd,WM_SETTEXT,(WPARAM)0,(LPARAM)szMainWndTitle);

  delete bufer;

  TextLength--;

  return 0;

}

//--------Функция, проверяющая, сохранены ли изменения в файле----------------

int SaveChange()

{

 int id=-1;

 //long Length;

 //Length=SendMessage(hEditWnd,WM_GETTEXTLENGTH,NULL,NULL);

 char str[300]="Файл \' ";

 //if(TextLength!=Length)

 if(SvF==FALSE&&SendMessage(hEditWnd,WM_GETTEXTLENGTH,NULL,NULL)!=0)

    {strcat(str,szFileName);

     strcat(str," \' был изменен.\nСохранить изменения в файле?");

     id=MessageBox(hWnd,str,"Текстовый редактор",

                   MB_YESNOCANCEL|MB_ICONEXCLAMATION);

     if(id==IDYES)

        if(FileSave(hWnd,szFileName,SaveFlg)) return IDCANCEL;

        return id;

    }

 return id;

}

//---------------------------Изменение шрифта--------------------------------

void Font( HWND hWnd )

{

  static CHOOSEFONT cfTemp;

 cfTemp.lStructSize = sizeof( CHOOSEFONT );

 cfTemp.hwndOwner = hWnd;

 cfTemp.hDC = 0;

 cfTemp.lpLogFont = &lfTemp; //адрес структуры для результатов выбора шрифта

 cfTemp.Flags = CF_FORCEFONTEXIST | CF_SCREENFONTS|CF_INITTOLOGFONTSTRUCT|CF_EFFECTS;

 cfTemp.rgbColors = crTextColor; // Цвет текста
 cfTemp.lCustData = 0L;

 cfTemp.lpfnHook = NULL;

 cfTemp.lpTemplateName = NULL;

 cfTemp.hInstance = 0;

 cfTemp.lpszStyle = NULL;

 cfTemp.nFontType = SCREEN_FONTTYPE;

 cfTemp.nSizeMin = 0;

 cfTemp.nSizeMax = 0;

  if( ChooseFont( &cfTemp ) == TRUE )

  {

   hfFont = CreateFontIndirect( &lfTemp ); //создание шрифта с выбранными параметрами
   SendMessage(hEditWnd,WM_SETFONT,(WPARAM)hfFont,NULL);//установка шрифта в окне
   crTextColor=cfTemp.rgbColors;//установка цвета шрифта
  }

  InvalidateRect( hWnd, NULL, TRUE );

}

//------------------------установка цвета фона--------------------------------

void BkColor( HWND hWnd )

{

  CHOOSECOLOR ccTemp;

  ccTemp.lStructSize = sizeof( CHOOSECOLOR );

  ccTemp.hwndOwner = hWnd;

  ccTemp.hInstance = 0;

  ccTemp.rgbResult = crColor; // CC_RGBINIT flag makes this the default color

  ccTemp.lpCustColors = crCustColors;

  ccTemp.Flags = CC_PREVENTFULLOPEN | CC_RGBINIT;

  ccTemp.Flags = CC_RGBINIT;

  ccTemp.lCustData = 0L;

  ccTemp.lpfnHook = NULL;

  ccTemp.lpTemplateName = NULL;

  if( ChooseColor( &ccTemp ) == TRUE )

     crColor = ccTemp.rgbResult;

  InvalidateRect( hWnd, NULL, TRUE );

}

//------------------------------Печать-----------------------------------------

void Print(HWND hWnd)

{

 static PRINTDLG PrintTxt;

 HDC hdcPrint;

 int iPhysicalWidth; //Ширина страницы
 int iPhysicalHeight;//высота страницы
 int LeftOffset=0;

 int TopOffset=0;     //отступы от краев страницы

 int RightOffset=0;

 int BottomOffset=0;

 RECT rect; //размеры страницы
 //int iLogPixX; //число пикселов на дюйм

 //int iLogPixY;

 SIZE size={0,0};

 char *String;

 UINT StrLength;

 char *buffer;

 DWORD Errval;

 char buf[5];

 char Errstr[256]="PrintDlg возвратила ошибку #";

 PrintTxt.lStructSize=sizeof(PrintTxt); //размер структуры
 PrintTxt.hwndOwner=hWnd;                //дескриптор окна
 PrintTxt.hDevMode=NULL;//hDvMd;

 PrintTxt.hDevNames=NULL;//hDvNames;

 PrintTxt.hDC=hdcPrint;                 //дескриптор контекста устройства

 PrintTxt.Flags=PD_RETURNDC;//|PD_PAGENUMS  ;     //флаги
 PrintTxt.nFromPage=0;

 PrintTxt.nToPage=0;

 PrintTxt.nMinPage=1;

 PrintTxt.nMaxPage=2;

 PrintTxt.nCopies=1;

 if(PrintDlg(&PrintTxt)!=TRUE)

 {

    Errval=CommDlgExtendedError();

    if(Errval!=0)

    {

      sprintf(buf,"%ld",Errval);

      strcat(Errstr,buf);

      MessageBox(hWnd,Errstr,"WARNING",MB_OK|MB_ICONSTOP);

    }

 }

 else

    {

     hdcPrint=PrintTxt.hDC;

    iPhysicalWidth=GetDeviceCaps(hdcPrint,PHYSICALWIDTH);

    iPhysicalHeight=GetDeviceCaps(hdcPrint,PHYSICALHEIGHT);

    rect.left=GetDeviceCaps(hdcPrint,PHYSICALOFFSETX)+LeftOffset;

    rect.top=GetDeviceCaps(hdcPrint,PHYSICALOFFSETY)+TopOffset;

    rect.right=GetDeviceCaps(hdcPrint,PHYSICALWIDTH)-rect.left-RightOffset;

    rect.bottom=GetDeviceCaps(hdcPrint,PHYSICALHEIGHT)-rect.top-BottomOffset;

    //iLogPixX=GetDeviceCaps(hdcPrint,LOGPIXELSX);

    //iLogPixY=GetDeviceCaps(hdcPrint,LOGPIXELSY);

    //чтение текста в буфер
    TextLength=SendMessage(hEditWnd,WM_GETTEXTLENGTH,NULL,NULL)+1;

    buffer=new char[TextLength];

    String=new char[TextLength];

    SendMessage(hEditWnd,WM_GETTEXT,TextLength,(LPARAM)String);

    for(long i=0,j=0;i<TextLength;i++)

     {if(String[i]=='\r'&&String[i+1]=='\r')

        {while(String[i]=='\r')i++;

         buffer[j]='\r';j++;}

     buffer[j]=String[i];j++;}

    UINT BegPos=0,BegStr=0,PrevBegPos=0,PrevEndPos=0;;

    int n=0,NumbStr=0;

    StrLength=0;

    bool p=FALSE;

    //Печать
    Escape(hdcPrint, STARTDOC, 8, szFileName, NULL);

    for(UINT i=0;i<TextLength;i++)

       {

        UINT k=0;

        StrLength=0;

        p=FALSE;

        while(buffer[i]!='\n'&&i<TextLength)

           {

            String[k]=buffer[i+BegPos];

            if(buffer[i]!='\r')StrLength++;

            i++;k++;

           }

        PrevBegPos=BegPos;

        BegPos=i;

        if(StrLength==0)GetTextExtentPoint32(hdcPrint,String,1,&size);

        else GetTextExtentPoint32(hdcPrint,String,StrLength,&size);

        n=(size.cx%iPhysicalWidth!=0)?((size.cx/iPhysicalWidth)+1):

          (size.cx/iPhysicalWidth);

        NumbStr+=n*size.cy;

        if(NumbStr/iPhysicalHeight>=1)

           {

            UINT k=0;

            for(UINT j=BegStr;j<PrevBegPos;j++,k++)

               String[k]=buffer[j];

            DrawText(hdcPrint,String,-1,&rect,DT_WORDBREAK);

            Escape(hdcPrint, NEWFRAME, 0, NULL, NULL);

            NumbStr=0;

            p=TRUE;

            PrevEndPos=PrevBegPos;

           }

       }

    //Печать последней неполной страницы 

    if(p==FALSE)

       {

        UINT k=0;

        for(UINT j=PrevEndPos;j<TextLength;j++,k++)

               String[k]=buffer[j];

        DrawText(hdcPrint,String,-1,&rect,DT_WORDBREAK);

        Escape(hdcPrint, NEWFRAME, 0, NULL, NULL);

       }

    Escape(hdcPrint, ENDDOC, 0, NULL, NULL);

    delete buffer;

    delete String;

    DeleteDC(hdcPrint);

    TextLength--;

  }

}

//----------------Сохранение конфигурации-----------------------------------

void SaveConf()

{

 ofstream out;

 out.open("Editconf.ini");

 if(!out)

    MessageBox(NULL,"Не удается сохранить текущую конфигурацию",

               "Текстовый редактор",MB_OK|MB_ICONEXCLAMATION);

    else

       {

        out<<IsZoomed(hWnd)<<'\t';

        ShowWindow(hWnd,SW_SHOWNORMAL);

        GetWindowRect(hWnd,&SizeWin);

        out<<SizeWin.left<<'\t';

        out<<SizeWin.top<<'\t';

        out<<SizeWin.right-SizeWin.left<<'\t';

        out<<SizeWin.bottom-SizeWin.top<<'\n';

        out<<hex<<crColor<<'\t'<<crTextColor<<'\t';

        for(int i=0;i<16;i++)

           out<<crCustColors[i]<<'\t';

        out<<dec<<lfTemp.lfHeight<<'\t'

           <<lfTemp.lfWidth<<'\t'

           <<lfTemp.lfEscapement<<'\t'

           <<lfTemp.lfOrientation<<'\t'

           <<lfTemp.lfWeight<<'\t'

           <<(unsigned char)lfTemp.lfItalic<<'\t'

           <<lfTemp.lfUnderline<<'\t'

           <<lfTemp.lfStrikeOut<<'\t'

           <<lfTemp.lfCharSet<<'\t'

           <<lfTemp.lfOutPrecision<<'\t'

           <<lfTemp.lfClipPrecision<<'\t'

           <<lfTemp.lfQuality<<'\t'

           <<lfTemp.lfPitchAndFamily<<'\n';

        out<<lfTemp.lfFaceName<<'\n';

        out.close();

       }

}

//-----------------Чтение параметров конфигурации из файла------------------

void ReadConf()

{

 ifstream in;//поток для чтения файла конфигурации

 in.open("Editconf.ini");

 if(!in)

    {MessageBox(NULL,"Не удается открыть файл конфигурации \'Editconf.ini\'",

               "Текстовый редактор",MB_OK|MB_ICONEXCLAMATION);

    //установка конфигурации по умолчанию

     maximize=0;//SW_SHOWNORMAL;

     SizeWin.left=CW_USEDEFAULT;

     SizeWin.top=CW_USEDEFAULT;

     SizeWin.right=CW_USEDEFAULT;

     SizeWin.bottom=CW_USEDEFAULT;

     crColor=0xFFFFFF;crTextColor=0x000000;

     for(int i=0;i<16;i++)

        crCustColors[i]=0xFFFFFF;

    }

    else

       { //считывание последней сохраненной конфигурации

        in>>maximize;

        in>>SizeWin.left;

        in>>SizeWin.top;

        in>>SizeWin.right;

        in>>SizeWin.bottom;

        in>>hex>>crColor>>crTextColor;

        for(int i=0;i<16;i++)

           in>>crCustColors[i];

        in>>dec>>lfTemp.lfHeight

               >>lfTemp.lfWidth

               >>lfTemp.lfEscapement

               >>lfTemp.lfOrientation

               >>lfTemp.lfWeight

               >>lfTemp.lfItalic

               >>lfTemp.lfUnderline

               >>lfTemp.lfStrikeOut

               >>lfTemp.lfCharSet

               >>lfTemp.lfOutPrecision

               >>lfTemp.lfClipPrecision

               >>lfTemp.lfQuality

               >>lfTemp.lfPitchAndFamily;

        in.getline(lfTemp.lfFaceName,100,'\n');

        in.getline(lfTemp.lfFaceName,100,'\n');

        in.close();

       }

}

#endif

Листинг 4 - файл edit.rc

/****************************************************************************

edit.rc

produced by Borland Resource Workshop

*****************************************************************************/

#define IDB_BITMAP1
3001

#define IDC_STATICTEXT1
101

#define IDD_ABOUT
1

#define IDC_STATICTEXT2
102

#define IDC_STATICBITMAP1
101

#define IDD_DIALOG1
101

#define ACCELMNU
1

#define IDM_MainMenu
1

#define IDM_New 101

#define IDM_Open 102

#define IDM_Save 103

#define IDM_SaveAs 104

#define IDM_Print 107

#define IDM_Exit 108

#define IDM_About 901

#define IDM_Undo 201

#define IDM_Cut 203

#define IDM_Copy 204

#define IDM_Paste 205

#define IDM_Del 206

#define IDM_SelectAll 207

#define IDM_Font 301

#define IDM_BkColor 302

IDM_MainMenu MENU

{

 POPUP "&Файл"

 {

  MENUITEM "Созд&ать\aCtrl+N", IDM_New

  MENUITEM "&Открыть\aCtrl+O", IDM_Open

  MENUITEM "&Сохранить\aCtrl+S", IDM_Save

  MENUITEM "Сохранить &как...", IDM_SaveAs

  MENUITEM SEPARATOR

  MENUITEM "&Печать...\aCtrl+P", IDM_Print

  MENUITEM SEPARATOR

  MENUITEM "В&ыход\aCtrl+Q",IDM_Exit

 }

 POPUP "&Правка"

 {

  MENUITEM "&Отменить\aCtrl+Z", IDM_Undo

  MENUITEM SEPARATOR

  MENUITEM "&Вырезать\aCtrl+X", IDM_Cut

  MENUITEM "&Копировать\aCtrl+C", IDM_Copy

  MENUITEM "Вст&авить\aCtrl+V", IDM_Paste

  MENUITEM "&Удалить\aDel",IDM_Del

  MENUITEM "Выделить в&се\aCtrl+A", IDM_SelectAll

 }

 POPUP "Фор&мат"

 {

  MENUITEM "&Шрифт...", IDM_Font

  MENUITEM "&Цвет фона...", IDM_BkColor

 }

 POPUP "&Справка"

 {

  MENUITEM "&О прграмме\aF1", IDM_About

 }

}

ACCELMNU ACCELERATORS

{

 "^q", IDM_Exit, ASCII

 "^o",IDM_Open,ASCII

 "^a",IDM_SelectAll,ASCII

 "^n",IDM_New

 "^s",IDM_Save

 "^p",IDM_Print

 VK_F1, IDM_About, VIRTKEY

}

IDD_ABOUT DIALOG 150, 100, 251, 132

STYLE DS_3DLOOK | DS_CONTEXTHELP | WS_POPUP | WS_VISIBLE | WS_CAPTION

CAPTION "О программе"

FONT 9, "MS Sans Serif"

{

 CONTROL "OK", IDOK, "BUTTON", BS_PUSHBUTTON | BS_CENTER | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 152, 104, 50, 14

 CONTROL "Курсовая работа\n по Операционным Системам\n\n©Малышев Алексей, ЭВМ2-2,\nМГТУГА, Москва 2007 ", IDC_STATICTEXT2, "static", SS_CENTER | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 123, 48, 104, 42

 CONTROL IDB_BITMAP1, -1, "STATIC", SS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 5, 4, 100, 123

 CONTROL "ТЕКСТОВЫЙ РЕДАКТОР", IDC_STATICTEXT1, "static", SS_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 132, 28, 92, 10

}

IDI_ICON ICON txt.ico

IDB_BITMAP1 BITMAP txt.bmp

IDI_ICON1 ICON

{

 //битовая матрица иконки
}
Листинг 5 - файл edit.rh
#define IDB_BITMAP1
3001

#define IDC_STATICTEXT1
101

#define IDD_ABOUT
1

#define IDC_STATICTEXT2
102

#define IDC_STATICBITMAP1
101

#define IDD_DIALOG1
101

#define ACCELMNU
1

#define IDM_MainMenu
1

#define IDM_New 101

#define IDM_Open 102

#define IDM_Save 103

#define IDM_SaveAs 104

#define IDM_Print 107

#define IDM_Exit 108

#define IDM_About 901

#define IDM_Undo 201

#define IDM_Cut 203

#define IDM_Copy 204

#define IDM_Paste 205

#define IDM_Del 206

#define IDM_SelectAll 207

#define IDM_Font 301

#define IDM_BkColor 302
Листинг 6 - файл определения модуля edit.def
EXETYPE WINDOWS //тип приложения

/*сегмент загружается в память при запуске приложения, он может быть перемещен или выгружен, чтобы освободить пространство в памяти*/

CODE PRELOAD MOVEABLE DISCARDABLE
/* существует несколько сегментов данных, загружающихся автоматически заранее, возможно перемещение сегментов*/

DATA PRELOAD MOVEABLE MULTIPLE

HEATSIZE 4096  //размер локальной динамической иамяти

STACKSIZE 8192  //размер стека
Листинг 7 - файл конфигурации Editconf.ini, при установке параметров конфигурации по умолчанию
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