1.ОС - система реального времени. Определение и функции ОС.
ОС организует выполнение всех программ и взаимодействие пользователя с ЭВМ.ОС управляет техническими средствами, процессами и данными. Среда реального времени характеризуется тем, что управление обработкой осуществляется в ней в зависимости от внешних собы​тий, происходящих в заранее неизвестные моменты времени.

Функции:1)создание комплекса логических ресурсов, более удобных по сравнению с физическими ресурсами аппаратуры.

2)обеспечение мех-ма доступа, управления очередями и защиты в условиях конкуренции объектов системы за предоставленные ресурсы. Назначения:

1)поддержка работы всех программ, обеспечение их взоимодействия с аппаратурой;2)предоставление пользователю возможность общего управления машиной.

2. Отслеживающий уровень защиты от удаления.

Отслеживающийуровень: все характеристики удаляемого файла, которые хранятся в элементе каталога, а также список кластеров занимаемых файлом  и путь к нему резервируются в специальном для этого файле. 

3. ОС - система разделения времени.

Системы разделения времени относятся к системам, основная за​дача которых состоит в одновременном предоставлении вычисли​тельных средств и некоторых услуг пользователям, находящимся за терминалами. Главная задача-оперативное обслуживание пользователей и поддержание с ними диалога. У пользователя создается иллюзия монопольного владения ресурсами.
4. Сохраняющий уровень защиты от удаления.

Защита на сохраняющем уровне:

файл вместо удаления пересылается в специально созданный каталог, хотя на самом деле физически он остаётся на месте, а переносится элемент каталога.

  Для осуществления второго и третьего требуется наличие резидентной программы, которая отслеживает все вызовы по удалению и производит соответствующие операции. Требуется дополнительное дисковое пространство.

5. Пакетные системы.

Вычислительный центр принимает заявки на выполнение заданий, формирует пакет незави​симых заданий, и они, загружаясь в машину, обрабатываются в за​данной последовательности. назначение ОС пакетного ре​жима - организовать выполнение различных по объему заданий та​ким образом, чтобы минимизировать расходы на запуск каждого за​дания, обработку возникающих при его выполнении аварийных си​туаций и переход к обработке следующего задания, т.е. они характе​ризуются высокой степенью сложности и гибкости механизма рас​пределения ресурсов.

ОС пакетного режима, в свою очередь делятся на следующие сис​темы.

1)Базисные пакетные системы без мультипрограммирования .2)Базисные пакетные системы с мультипрограммированием 3). Развитые системы с мультипрограммированием.

6. Стандартный уровень защиты от удаления.

Стандартный уровень: первый символ имени файла, который хранится в элементе каталога, заменяется специальным кодом, который указывает, что данный элемент каталога свободен. Все кластеры, занимаемые файлом, объявляются свободными, для чего вносится соответствующая запись в таблицу FAT. 

7. Процессы последовательные и параллельные.

Последовательный процесс - это работа, выполняемая последовательным процессом, при выполнении программы с её данными. Процесс - выполняемая программа, включающая значения IP, регистров и переменных. Состояние процесса означает готов ли он начаться, развивается ли он на процессоре или логически заблокирован, ожи​дая выделения запрошенного ресурса. Большинство изменений состояний ОС происходит в результате прерываний, которые вызывают процессы в ОС. Изменения состоя​ний ОС осуществляются такими компонентами ОС как управление ресурсами и управление процессами.

8. Основные характеристики и модули ОС DOS.

MS DOS–однозадачная 16 разрядная ОС.

Основные достоинства MS DOS:

1)развитый командный язык;2)возможность работы со всеми последовательными устр-ми как с файлами;3)возможность организации многоуровневых каталогов;4)возможность подключения пользователем дополнительных драйверов внешних устр-в;5)возможность запуска фоновых задач одновременно с диалоговой работой пользователя, хотя при этом MS DOS остается однозадачной ОС. Модуль -унифицированная самостоятельная функциональная часть системы ,имеющая  законченное оформление и средства сопряжения с другими функциональными узлами и модулями. Структура MS DOS состоит из следующих модулей:1)BIOS2)модуль расширения BIOS -io.sys.3)базовый модуль дисковой ОС- msdos.sys.4) командный процессор -command.com.

9. Способы синхронизации параллельных процессов.

Синхронизация - процесс, позволяющий надлежащим образом сбалансировать распределение между этапами предварительной обработки и выполнением.Синхронизация позволяет установить определённый уровень совместного использования ресурсов в среде выполнения.1) Любой программе полностью доступна информация о том, какие программы активны в каждый момент и какого их требование в соответствии с каждым ресурсом. Следовательно, синхронизация использования ресурсов реализуется самими выполняющими программами.

а) программы совместно используют ресурс, образованный ранее.б) одна программа создаёт ресурс, другая с ним работает.2) Не одна из программ не обладает информацией о состоянии других программ. Синхронизация возложена на специальный мониторинг, т.е. на саму ОС.

10. Основные функции командного процессора ОС DOS.

Поддержка пользовательского интерфейса DOS. 2 модуля- транзитный и резидентный.1)прием и анализ команд с клавиатуры 2)выполнение внутренних команд 3)загрузка команд в память для выполнения 4)обработка прерываний по завершении задачи 5)выполнение autoexec.bat при загрузке.

11. Способы выполнения последовательных процессов.

  Первый способ передачи управления определяется следующим образом. Обычно любая программа состоит из отдельных ветвей, и выполняющаяся программа осуществляет передачу управления ме​жду своим ветвями с помощью команды перехода. Такая передача никак не отражается на остальных элементах системы и не влечет за собой изменений ни в системных очередях, ни в специальных таб​лицах.

  Второй способ передачи управления состоит в том, что одна из программ может вызвать другую, потребовав придать ей статус са​мостоятельной задачи, выполняющейся в системе

12. Основные характеристики и модули ОС СР/M.

8-разрядная 1974г. первая версия . 

1)базовая система в/вывода BIOS-драйверы внешних устр-в.2)базовая дисковая ОС-BDOS- файл системы и управления3)командный процессор CPP- обработка команд.Много программного обеспечения:трансляторы(Си,Бейсик,Ада); текстовые редакторы, табличные процессоры.

13.Механизм диспетчирования.

 Механизм диспетчирования обрабатывает очередь активных задач, готовых к выполнению, т.е. программа, способная получить управление, представлена в очереди диспетчера специальной записью, содержащей сведения о статусе и возможностях. Диспетчирование заключается в постоянном принятии решений, какой процесс необходимо запускать следующим, и в со​ответствующей установке машинного счетчика команд, содержаще​го адрес очередной команды, которая подлежит выполнению. Процесс предусматривает выполнение следующих функций:1) сохранение информации о состоянии прерывающейся программы;2) выборку очередной программы для выполнения;3) определение способности программы к выполнению;4) запуск программ с определенного места.

14. Концепция отображаемой памяти.

Память делиться на страницы и отображается в память. Не используемые страницы хранятся на жестком диске в файле подкачки.

15. Механизм временного запрещения доступа.

Для упорядочивания всех вычислительных ресурсов, исключая процессор, существует механизм временного запрещения доступа. (Существует 2 механизма:диспетчирование (процессор) и временного запрещения доступа (все остальные ресурсы)). Временное запрещение доступа:P-семафоры;V-семафоры.В простом случае семафор имеет двоичный разряд, в который записывается текущий сигнал (0 или 1). Если доступ к ресурсу надо запретить, то эта обрабатывающая программа выполняет Р-операцию (сигнал - 0). По окончанию работы выполняется V-операция (сигнал - 1)Стратегия применения семафора: P и V - семафоры являются примитивами. Каждая программа может применять этот механизм , но для этого она должна располагать информацией, которая идентифицирует объект, к которому осуществляется право доступа и средствами, которые должны управлять командами открытия и закрытия семафора.

16. Область верхней памяти UMA.
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UMA-создается 4 окна по 16кб, через которые логические адреса отображаются на физические В ней организован доступ к: видеопамяти,памяти BIOS, постоянной памяти адаптера периферийных устр-в

17. Стратегии управления ресурсами в зависимости от размеров программ

Стратегия - это четкая форму​лировка целей, к которым следует стремиться для обеспечения ус​пешного, с точки зрения пользователя, функционирования системы в целом.Мало программ, короткие программы->выделение ресурсов, интенсивная работа с ресурсами.Большая программа:1) распределение ресурсов по необходимости. Ресурсы запрашиваются и выделяются в процессе вы​полнения задания.2) динамическое управление ресурсами. Выделение или лишение ресурсов происходит на основании их использования.

18. Область стандартной памяти CMA.
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CMA- Части ОС,резидентные программы,драйвера,пользовательские программы.

19. Механизм прерываний и типы прерываний.

Прерывания - механизм, позволяющий организовать параллель​ное функционирование отдельных устройств вычислительной сис​темы и реагировать на особые состояния, возникающие при работе процессора. 

Прерывания делятся на три категории:

1) внешние аппаратные прерывания, происходящие в результате со​бытий, которые осуществляются вне процессора (например, нажатие клавиши);

2) внутренние аппаратные, вырабатываемые самим процессором;

3) программные прерывания, инициируемые выполняемой програм​мой по специальной команде, чтобы получить сервисные услуги ОС.

20. Область высокой памяти HMA.
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HMA-(ошибка разработчиков)1Мб+64кб-16б

Для совместимости с 8088 создан адаптер, блокирующий HMA(1мб).Однако к HMA можно обратиться с помощью драйвера himem.sys
21.Понятие ядра и свойства ф-ий помещенных на нулевой уровень ОС.

Ядро ОС - есть совокупность программных элементов, активно использующихся большинством прикладных и других программ высокого уровня и фактически представляющих собой органичное продолжение аппаратуры вычислительной системы.

Ядра бывают разными, но фактически при разработке ядра ОС следует решить вопрос, какие функции следует поместить на нулевой уровень иерархической структуры. Эти функции имеют следующие свойства: 

1) они являются резидентными, т.е. постоянно находятся в оперативной памяти

2) чаще всего они выполняются в режиме управления, не допуская прерываний, т.е. являются примитивами;3) элементы ядра считаются одними из самых привилегированных.В число функций ядра входят: механизмы обработки прерываний, диспетчирования, механизм обобщенного вызова, поддержка ввода-вывода, механизм управления файловой системой.Вход в ядро обычно осуществляется с помощью прерываний, следовательно он должен быть заложен в ядре.

22. Механизм вытесняющей многозадачности.

Многозадачность(многонитиевость)-возможность распараллеливости вычислений в рамках одной задачи. Многозадачные ОС управляют периферийными уст-ми, файлами, средствами общения с пользователями, разделением совместно используемых ресурсов(одновременно 2 и более задачи не может выполнить - только синхронизация процесса выполнения задач).В вытесняющей многозадачности степень механизации планирования процессов целиком сосредоточена в ОС. При вытесняющей многозадачности ОС сама вмешивается в работу процессора и ей же  решается вопрос  о переключении с одного процессора на другой.

23 Примитив.Различие между работой процессора и примитива.

Несмотря на то, что вызов программ ОС с запросом на синхрони​зацию во многом напоминает обращение к примитивам, между эти​ми двумя понятиями существуют отличия:1) сервисные функции ОС представляют собой процессы, помещае​мые в очередь диспетчера, и поэтому их работа в определенные мо​менты времени может прерываться и возобновляться (примитив же, если он запущен, всегда обрабатывается до конца и не имеет соот​ветствующего элемента в очереди диспетчера);2) несмотря на наличие у процессов ОС собственных полномочий доступа, отличных от полномочий прикладных задач, при вызове им могут приписываться некоторые характеристики обращающихся программ, например приоритеты;3) поскольку функции ОС имеют вид процессов, в произвольный момент времени в очереди диспетчера может находиться несколько записей, относящихся к одной и той же функции (например, для многопроцессорной системы), и одна функция с помощью механиз​мов синхронизации получает возможность обслуживать несколько программ, причем уровень обслуживания определяет диспетчер.
24.Механизм коллективной многозадачности
Многозадачность(многонитиевость)-возможность распараллеливости вычислений в рамках одной задачи. Многозадачные ОС управляют периферийными уст-ми, файлами, средствами общения с пользователями, разделением совместно используемых ресурсов(одновременно 2 и более задачи не может выполнить - только синхронизация процесса выполнения задач).В коллективной(не вытесняющей) многозадачности степень механизации планирования процесса распределен между прикладными программами и системой. При коллективной многозадачности процесс выполняется до тех пор пока он сам не передаст управление ОС.

25.Стратегия замков в зависимости от размеров критической секции.

Часто бывает необходимым , чтобы в течении некоторого времени , пока идет обновление инф-ии, доступ другим программам к этой инф-ии был закрыт.Для закрытия доступа-замок Р и V-семафоры.Р=0-запрет доступа(закрыт), V=1-открыт.Фактически замок запрещает не сам объект сколько критическую секцию.Замки:1)продолжительные;2)непродолжительные;Если 1) ,то запрос встречающей его программы повторяется циклически.2) для ресурсов обрабатываемых критическими секциями.Обратившийся к нему процесс задерживается, а вместо него запускается следующий.

26. Реальный режим работы ОС.

Режим работы в 1-ом Мб памяти называется реальным режимом ОС.Реальный режим ОС- режим работы с памятью на прямую без драйверов. Напрямую можно работать только с 1Мб.

27.Типы виртуальной памяти. Определение ВП

Виртуальная память или пространство имен - есть пространство настраиваемых (перемещаемых) эффективных адресов.
ВП - это большая, линейно адресуемая последовательность элементов  с адресами, обычно образующими последовательность        1, 2, ..., n, где n=2k. Это называется относительным пространством имен.

Многосегментная ВП разделяет пространство имен на набор сег​ментов Si  где каждый Si, есть непрерывное линейное пространство. Сегмент - это определяемый пользователем объект, который может рассматриваться как логически независимая процедура, блок или массив данных. Адреса могут быть заданы в форме пары [S,W], где S -идентификатор сегмента, W - идентификатор слова (или число). Иногда можно манипулировать именами сегментов, так же как и обычными адресами.

28. Защищенный режим работы ОС.
Вся работа с расширенной памятью может происходить только в защищенном режиме, и через соответствующие драйвера. DOS работая в реальном режиме может переключаться в защищенный, однако возврат к реальному почти всегда влечет потерю данных. Защищенный режим поддерживается процессором выше 8086.

29.Статическая настройка адресов

Статический метод настройки предопределяет статический алгоритм распределения памяти, т.е. вся необходимая основная память для пользовательских программ и данных назнача​ется до начала выполнения программы, а все адреса настраиваются так, чтобы отразить это назначение.

Недостатки:1) крайне неэффективным, если в больших разделах довольно часто приходится выполнять программы, требующие не​больших объемов памяти.

2) программы распределяются по разделам, а затем их выполнение планируется независимо друг от друга.Настройку можно осуществлять во время написания программы, т.е.  программа пишется  в абсолютных адресах. Во время компиляции, т.е. избегать перенастройки при повторных вызовах. При статической настройке адресов:1) предполагается, что компилятор создает программу, обладающую свойством переместимости;

2) в системе имеется настраивающий загрузчик.
30.Динамическая настройка адресов.

Операцию настройки адресов можно осуществлять 2-мя способами:

1)во время написания программы;

2)во время компиляции, т.е. перенастройка при повторных вызовах не используется.

При динамической настройке:1)процессы распределения данных и физических уст-ств и распределения областей основной памяти полностью разделены;

2)распределение памяти и настройка программы, которая заключается в установлении соответствия между адресным пространством и конкретной физической областью памяти, может выполняться многократно и каждый раз по-разному.

31. Алгоритмы замещения элементов буфера быстрой переадресации (TLB) FIFO,LFU,LRU
TLB - буфер быстрой переадресации. Содержимое буфера  динамически изменяется. В случае  обращения в TLB элементы упорядочиваются  по времени поступления, т.е. в нижней части находятся элементы, поступившие последними. Для замещения элементов можно применить алгоритм FIFO, обеспечивающий удаление элемента из первой строки таблицы. FIFO совпадает с алгоритмом замещения LRU, который замещает наименее используемый элемент. Различные конструктивные решения:

1)возможен способ работы, при котором учитывается точное время каждого обращения к памяти.

2)упорядочивание элементов по частоте обращения (для этого используется алгоритм LFU, который замещает наименее используемый элемент).

32. Управляющие и обрабатывающие программы.

Программы, обслуживающие задания до начала их выполнения, а также предоставляющие им услуги, могут быть организованы в виде независимых компонентов, называемых обрабатывающими программами. Они могут являться и не являться составной частью ОС. Управляющие программы являются элементами среды выполнения. Среда выполнения - совокупность памяти, команд процесса и прикладных программ, где программа становиться активной. Среда выполнения имеет свою структуру, и существуют различные способы ее организации.

33. Методы записи и считывания в FAT
FAT – файловая система с именами в формате 8.3 Запись каталога представляет собой 32 байтные записи для файлов входящих в корневой каталог. Этот 32 элемент состоит из 32 частей:8байт- 8 символов;1б.- атрибуты файла;10б.-зарезирвированно;2б.-время создания или последнего изменения файла;2б.-дата создания и изменения даты;2-б. номер начального кластера;4б.-размер файла. Номер начального кластера - где замечено содержание файла. Перед тем как прочитать или записать файл ОС сверяется с соответствующей записью каталога. Если на текущий файл отводиться более 1 сектора, вся последующая цепочка считывается из FATa. В корневом каталоге не может быть более 512 файлов и каталогов.

34. Короткие имена файлов. Длинные имена файлов. "Осиротевшие" файлы.

Для записи короткого имени используются обычные 32-х байтные записи.Windows создает короткое имя из длинного, отсекая 6 старших символов и добавляя в конце базового символа 1.Если существует такое же имя, то имя увеличивается на 1.Если существует не допустимый символ он заменяется на знак «_». Оставшиеся длинные имена хранятся в отформатированных 32-х байтных записях, которые =0FH.Порядок следования элемента каталога для длинного имени:1байт-порядок следования;10б.-первые 5 символов длинного имени;1б.-атрибуты файла;1б.-указатель типа(всегда 0);1б.-контрольная сумма;12б.-следующие 6 символов длин. имени;2б.-номер начального кластера (всегда 0); 4б.-2 символа длин. имени.

35. Р- и V-операции

P и V- семафоры это 2 различные операции связанные с временным запретом на доступ. В простейшем случае семафор имеет один двоичный разряд. Если на время работы обрабатывающей программы с некоторым ресурсом доступ к нему со стороны других программ нужно запретить, то эта обрабатывающая программа выполняет Р-операцию, устанавливая ее сигнальный разряд в 0, запрещая доступ к ресурсу. По окончании работы с ресурсом программа выполняет V-операцию, устанавливая сигнальный разряд в 1и тем самым, снимая запрет.

36. Файлы конфигурации MS DOS.

Файл CONFIG.SYS предназначен для настройки ОС на конкретную конфигурацию аппаратуры. Его основное назначение – загрузка в оперативную память необходимых драйверов для управления аппаратной частью компьютера. AUTOEXEC.BAT-является необязательной частью ОС. Основное его назначение- настройка различных параметров ОС на конкретного пользователя для создания удобной среды работы. При отсутствии этих файлов параметры ОС устанавливаются по умолчанию. Запускаются автоматически при загрузке ОС MS DOS.

37. Определение и основные функции ОС.

ОС - это программа, которая добавляет ряд команд и особенностей к тем, которые обеспечиваются уровнем команд. ОС организуют выполнение всех программ и взаимодействие пользователя с ЭВМ. Основными функциями ОС является: управление техническими средствами, программами и данными одновременно.
Основное назначение ОС состоит в выполнении двух главных за​дач:

1) поддержка работы всех программ, обеспечение их взаимодейст​вия с аппаратурой;2) предоставление пользователю возможностей общего управления машиной.Не существует единой точки зрения на определение ОС.

Первый подход предполагает включать в ОС все функции, реали​зованные с помощью утилит и служебных пакетов.

Второй подход - ограничительный.
В самом общем виде ОС присущи 2 функции:

1) создание комплекса логических ресурсов, более удобных в управ​лении по сравнению с физическими ресурсами аппаратуры;

2) обеспечение механизма доступа, управления очередями и защиты в условиях конкуренции объектов системы за предоставление этих ресурсов.

38. Системы хранения файлов FAT и HPFS.

FAT – файловая система с именами в формате 8.3 FAT отличается от HPFS большей компактностью и меньшей сложностью. В большинстве томов FAT на хранение таблицы размещения, содержащей информацию обо всех файлах тома расходуется менее 1МБ. Это позволяет форматировать в FAT жесткие диски малого объема и флоппи-диски. В HPFS служебные данные занимают больше места, чем FAT-из-за того, что каждый элемент каталога занимает 2Кб (это имеет и преимущества, т.к. содержимое файлов объемом 1500байт и менее может полностью храниться в элементе каталога). Система HPFS не может использоваться для форматирования флоппи-дисков.
39. Основные причины фрагментации в FAT.

Файл записывается не непрерывной цепочкой, а на любые свободные кластеры.

40. Основные характеристики ОС Windows NT. Определим основные характеристики данной системы: 1)является истинно 32-разрядной; 2)поддерживает вытесняющую многозадачность и работу с виртуальной памятью; 3) работает на разных аппаратных платформах; 4)хорошо масштабируется в системах с симметричной мультипроцессорной обработкой; 5) является распределенной вычислительной платформой, способной выступать в роли как клиент сети, так и сервера; 6)поддерживает большинство 16-разрядных приложений и 32-разрядных приложений других операционных систем; 7) отвечает требованиям к соответствию POSIX 1003.1;8)отвечает требованиям к безопасности Ос; 9) поддерживает Unicode.

42. Основные компоненты Plyg and Play.  Технология Plyg and Play (PnP) включает в себя  3 компонента: 1) Версию BIOS PnP, которая содержит основные инструкции для определения устройств, необходимых для загрузки компьютера. 2) ОС PnP (Windows 95 Является первой ОС PnP); 3) Аппаратные средства PnP, т.е. устройства  ПК, которые автоконфигурированы ОС PnP. Стандарты этой технологии предназначены, для того, чтобы сделать конфигурирование устройств полностью автоматическим и прозрачным. Цель- исключить конфликты между устройствами, сделать ненужным составление файлов конфигураций и загрузку драйверов устройств.  Технология требует также, чтобы драйверы устройств обеспечивали динамическое реконфигурирование.

43. Модель обращения прикладных программ в ОС Windows NT. Модель обращения прикладных программ в ОС носит название клиент-сервер. Подробнее обоснуем это понятие.  В разработке структуры  Windows NT была использована концепция микроядра и модель клиент-сервер. То есть Ос разделена на несколько подсистем, каждая из которых выполняет отдельный набор сервисных функций (серверов)-например сервис памяти, сервер по созданию процессов, сервер по планированию процессов. Каждый сервер выполняется в пользовательском режиме, выполняя цикл проверки запроса от клиента на одну из его сервисных функций. Клиент, которым может быть либо другая компонента ОС, либо прикладная программа, запрашивает сервис, посылая сообщение на сервер. Ядро ОС (микроядро), работая в привилегированном режиме, доставляет сообщение нужному серверу, затем сервер выполняет операцию, после чего ядро возвращает результаты клиенту с помощью другого сообщения. Структурно Win NT может быть представлена в виде 2 частей: часть ОС, работающая в режиме пользователя, и часть ОС, работающая в режиме ядра. Часть, работающая в режиме ядра-executive-исполнительная часть, а вторая в пользовательском режиме- защищенная подсистема.  Серверы называются защищенными подсистемами, так как каждый из них выполняется в отдельном процессе, память которого от других процессов системой управления виртуальной памяти. Подсистемы автоматически не могут совместно использовать память, они общаются друг с другом посредствам посылки сообщений. Но все сообщения проходят через исполнительную часть. 

45Операции, соответствующие стандарту Plug and Play, выполняющихся после включения компьютера. После включения ПК, соответствующего стандарту PnP, ОС выполняет последовательно следующие операции . 1) Системный BIOS идентифицирует устройства на материнской плате, включая тип шины, а также внешние устройства; 2) системный BIOS  определяет требования ресурсов каждого устройства, причем на этом же этапе BIOS определяет, какие из устройств имеют фиксированное значение ресурсов, а какие являются устройствами PnP, чьи значения ресурсов могут быть реконфигурированны; 3) Ос предоставляет ресурсы, оставшиеся после размещения фиксированных ресурсов, каждому устройству PnP, если имеется несколько PnP устройств, то нужно несколько итераций процесса размещения для исключения всех ресурсных конфликтов; 4) ОС создает конечную системную конфигурацию и сохраняет данные размещения ресурсов для этой конфигурации в реестре; 5) ОС отыскивает требуемые для устройства драйверы, а если соответствующий драйвер не найден, система требует установить его пользователю, после этого он загружается в память, и   начальные операции заканчиваются 

46. Подсистемы ОС Windows NT, обеспечивающие работу прикладных программ.  Поддержку защищенных подсистем обеспечивает исполнительная часть Windows NT executiv, которая работает в пространстве ядра и никогда не сбрасывается на диск. Её составными частями является: 1) Менеджер объектов. Создает, удаляет и управляет объектами NT executive. 2) Монитор ссылок безопасности. Устанавливает правила защиты на локальном компьютере. Охраняет ресурсы ОС, выполняет защиту и регистрацию исполняемых объектов. 3) Менеджер процессов. Создает и завершает, приостанавливает и возобновляет процессы и нити, а также хранит о них информацию. 4) Менеджер виртуальной памяти. 5) Подсистема ввода-вывода включает в себя следующие компоненты: менеджер ввода-вывода, файловые системы, сетевой редиректор и  сетевой сервер, драйверы устройств NT executive , менеджер Кеша.

48. Особенности работы модуля Executive ОС Windows NT 3.x.

В разработке структуры  Windows NT была использована концепция микроядра и модель клиент-сервер. То есть Ос разделена на несколько подсистем, каждая из которых выполняет отдельный набор сервисных функций (серверов)-например сервис памяти, сервер по созданию процессов, сервер по планированию процессов. Каждый сервер выполняется в пользовательском режиме, выполняя цикл проверки запроса от клиента на одну из его сервисных функций. Клиент, которым может быть либо другая компонента ОС, либо прикладная программа, запрашивает сервис, посылая сообщение на сервер. Ядро ОС (микроядро), работая в привилегированном режиме, доставляет сообщение нужному серверу, затем сервер выполняет операцию, после чего ядро возвращает результаты клиенту с помощью другого сообщения. Структурно Win NT может быть представлена в виде 2 частей: часть ОС, работающая в режиме пользователя, и часть ОС, работающая в режиме ядра. Часть, работающая в режиме ядра-executive-исполнительная часть, а вторая в пользовательском режиме- защищенная подсистема.  Серверы называются защищенными подсистемами, так как каждый из них выполняется в отдельном процессе, память которого от других процессов системой управления виртуальной памяти. Подсистемы автоматически не могут совместно использовать память, они общаются друг с другом посредствам посылки сообщений. Но все сообщения проходят через исполнительную часть. 

50. Архитектура ОС Windows NT3.x. ОС является полностью 32-разрядной поддерживающей вытесняющую многозадачность и работу с виртуальной памятью, работая на разных аппаратных платформах. 2. Система реализована в виде распределенной вычислительной платформы, способной выступать в роли как клиента сети , так и сервера. 3. В структуре ОС использована концепция микроядра и модель клиент-сервер. 4. ОС поддерживает 5 прикладных сред ОС: MS-DOS, OS/2 1. x, POSIX , 16-разрядный Windows, 32-разрядный Windows, которые реализованы как подсистемы окружения. 

52. Основные файлы системного реестра ОС Windows 9x. Системный реестр (СР) – большая база данных, в которую записаны как настройки самой ОС, так и приложений в ней установленных. СР решает проблему централизованного хранения всех параметров настройки и инициализации системы. Реестр использует только 2 файла: USER. DAT, SYSTEM. DAT. USER.DAT- необходим для хранения информации о конкретных пользователях, SYSTEM.DAT- информация параметров системы. При запуске Windows происходит автоматическое резервное копирование текущих файлов реестра (SYSTEM.DA0, USER.DA0). Файлы реестра являются 2-ми, их можно просмотреть с помощью редактора реестра  regedit.

53. Особенности модуля Executive-ОС Windows NT 4.0. 

В разработке структуры  Windows NT была использована концепция микроядра и модель клиент-сервер. То есть Ос разделена на несколько подсистем, каждая из которых выполняет отдельный набор сервисных функций (серверов)-например сервис памяти, сервер по созданию процессов, сервер по планированию процессов. Каждый сервер выполняется в пользовательском режиме, выполняя цикл проверки запроса от клиента на одну из его сервисных функций. Клиент, которым может быть либо другая компонента ОС, либо прикладная программа, запрашивает сервис, посылая сообщение на сервер. Ядро ОС (микроядро), работая в привилегированном режиме, доставляет сообщение нужному серверу, затем сервер выполняет операцию, после чего ядро возвращает результаты клиенту с помощью другого сообщения. Структурно Win NT может быть представлена в виде 2 частей: часть ОС, работающая в режиме пользователя, и часть ОС, работающая в режиме ядра. Часть, работающая в режиме ядра-executive-исполнительная часть, а вторая в пользовательском режиме- защищенная подсистема.  Серверы называются защищенными подсистемами, так как каждый из них выполняется в отдельном процессе, память которого от других процессов системой управления виртуальной памяти. Подсистемы автоматически не могут совместно использовать память, они общаются друг с другом посредствам посылки сообщений. Но все сообщения проходят через исполнительную часть. 

54.Восстановление системного реестра Windows 9x
Восстановление системного реестра. Для восстановления системного реестра, если не было произведено резервное копирование, необходимо перезагрузить ПК в режиме эмуляции MS-Dos. Дальше заменить system.dat на system.da0, а user.dat на user.da0. Затем необходимо запустить Windows. Если сбои продолжаются, перезагрузить в режиме MS-Dos снова. Далее ввести команды в командной строке 1) attrib –h –r –s system.dat 2) attrib –h –r –s C:\system.1st 3) copy c:\system.1st system.dat.  Аналогичные команды необходимо осуществить для user.dat. Если было произведено резервное копирование разделов или подразделов( с помощью команды  *Экспорт файла реестра * ) можно импортировать этот файл.

55. Архитектура ОС  Windows NT 4.0. 

ОС является полностью 32-разрядной поддерживающей вытесняющую многозадачность и работу с виртуальной памятью, работая на разных аппаратных платформах. 2. Система реализована в виде распределенной вычислительной платформы, способной выступать в роли как клиента сети , так и сервера. 3. В структуре ОС использована концепция микроядра и модель клиент-сервер. 4. ОС поддерживает 5 прикладных сред ОС: MS-DOS, OS/2 1. x, POSIX , 16-разрядный Windows, 32-разрядный Windows, которые реализованы как подсистемы окружения. 

57. Основные разделы системного реестра ОС Windows 9.x. Основные разделы (разделы верхнего уровня) 6: 1) HKEY_CLASSES ROOT 2) HKEY_CURRENT USER 3) HKEY_LOCAL_MASHINE 4) HKEY_USERS 5) HKEY_CURRENT_CONFIG  6)HKEY_DYN_DATA. Подробнее о каждом в порядке нумерации. 1)Хранит все связи между типами файлов и приложениями. Тут же указываются иконки ,  связанные с тем или иным типом файлов. Хранит информацию об объектах Windows. Под объектом понимается как программа, динамически подключаемая библиотека ,  так и объекты рабочего стола. 2) Хранятся индивидуальные настройки системы и приложений для текущего пользователя (расширения монитора, параметры почтового сервера. 3)Хранится информация о компе.(конфигурация аппаратуры, основные параметры работыWindows и установленных программ. 4) В этом разделе регистрируется каждый из работающих с системой пользователей. После установки Windows здесь есть только один раздел Default, т.е. использовать по умолчанию. 5)Раздел является ярлыком, указывающим на текущую конфигурацию из списка, хранящегося в разделе HKLM\Config 6) Собраны параметры, относящиеся к устройствам Plug and Play, находящимся в ОС. Эта информация динамическая, т.е. изменяется по мере подключения или удаления из системы устройств.

58. Основные составляющие ядра ОС Windows 9.x.  Ядро ОС  включает в себя следующие компоненты: 1) Диспетчер устанавливаемых файловых систем(IFS) 2) драйвер 32-разрядного доступа к файлам 3) драйвер 32-разрядного доступа к диску ;4) Подсистема VMM( подсистема управления виртуальной машиной), состоящая из сервисных функций VMM и драйверов виртуальных устройств. Компоненты ядра поставляют сервисные функции прикладным программам.

60,62. Основные составляющие ядра ОС WindowsNT 3.x.  и Windows NT 4.0. Поддержку защищенных подсистем обеспечивает исполнительная часть Windows NT executiv, которая работает в пространстве ядра и никогда не сбрасывается на диск. Её составными частями является: 1) Менеджер объектов. Создает, удаляет и управляет объектами NT executive. 2) Монитор ссылок безопасности. Устанавливает правила защиты на локальном компьютере. Охраняет ресурсы ОС, выполняет защиту и регистрацию исполняемых объектов. 3) Менеджер процессов. Создает и завершает, приостанавливает и возобновляет процессы и нити, а также хранит о них информацию. 4) Менеджер виртуальной памяти. 5) Подсистема ввода-вывода включает в себя следующие компоненты: менеджер ввода-вывода, файловые системы, сетевой редиректор и  сетевой сервер, драйверы устройств NT executiv, менеджер Кеша, реализующий кеширование диска. В функции ядра входит: 1)планирование процессов, 2) синхронизация процессов для многопроцессорных систем, 3) восстановление системы после сбоев.

64.Архитектура ОС Windows95

Архитектура ОС W95,является основой всего семейства операционных систем W9x. В W95 используется модель защиты, принятая в Intel, которая позволяет программам работать на одном из 4 уровней привилегий, называемых кольцами. Самый высокий- уровень привилегий имеет кольцо 0, самый низкий - кольцо 3. W95 также ориентирована исключительно на процессоры Intel, т. к. в системе отсутствует фундаментальное микроядро или уровень аппаратной абстракции, обеспечивающий интерфейс между ОС и аппаратными средствами.Однако, несмотря на все преимущества, в ОС W95 по-прежнему заложены некоторые архитектурные особенности Windows 3.1, связанные с необходимостью совместимости со старыми приложениями и сложностью переписывания всего кода системы..

66.Основные характеристики ОС Windows95

Основные характеристики:
1)Полностью интегрированная 32-разрядная архитектура ОС защищенного режима, включающая управление памятью, диспетчеризацию процессов и разрешение конфликтов между ними.2)Вытесняющая многозадачность и многопоточность, что улучшает реакцию приложений на действие пользователя и уменьшает влияние на работу приложений фоновых процессов.3)Графический пользовательский интерфейс.4)Динамические 32-разрядные драйверы защищённого режима доступны всем запущенным в системе процессам.5.)Использование виртуальной памяти.6)Подключение новых периферийных устройств по технологии Plug and Play. 7)Совместимость с ранее созданным программным обеспечением DOS. 8)Устанавливаемые 32-разрядные файловые системы имеют гораздо более высокую производительность, чем аналогичные 16-разрядные.9)Динамическая настройка среды устраняет необходимость организации постоянных файлов вытеснения виртуальной памяти и настройки системных параметров.
10)Наличие коммуникационных программных средств. 11)Наличие средств мультимедиа.

68.Выполнение 16-разрядных приложений в ОС Windows.

В состав операционной системы Windows 3.1 входит системная виртуальная машина System VM, внутри которой размещаются все 16-разрядные приложения Win 16, а также код и данные системных DLL, которые обеспечивают выполнение сервисных функций ОС. Приложения Win 16 выполняются в общем адресном пространстве внутри системной виртуальной машины.
Программы Win 16 выполняются в режиме невытесняющей  многозадачности.   .Все приложения Win 16 выполняются как единый процесс в общем адресном пространстве на основе алгоритма невытесняющей многозадачности. Библиотеки динамической компоновки USER, USER32, GDI, GDI32, KERNEL и KERNELS 2, которые предоставляют системные сервисы всем приложениям, загружаются в системную VM и отображаются в адресные пространства каждого прикладного процесса. Это повышает производительность за счет устранения затрат времени на переходы между кольцами защиты при вызове системных функций. Однако, с другой стороны, это также ставит под угрозу целостность системы, открывая доступ к частям ОС для прикладных программ.

69.Понятия свопинга. «Пробуксовка» системы

Свопинг- хранение и сброс на диск неиспользуемых участков ОП при организации виртуальной памяти.

70.Основные характеристики  и модули  ОС СР/М

Была разработанна для 8-ми разрядных машин. ОС СР/М постоянно хранится на диске и состоит из трех частей :базовой системы ввода/вывода, базовой дисковой операционной системы и командного процессора , которые содержатся в специальных файлах с именами BIOS, BDOS и СРР.БСВВ содержит в основном подпрограммы- драйверы внешних устройств.Таблицы, описывающие характеристики используемых устройств, формируются при генерации ОС, во время которой происходит перекомпиляция БСВВ с использованием файла конфигурации CONFIG.CPM.БДОС содержит функции управления файловой системой и общего управления машиной. Файловая система довольно ограничена. Имена всех файлов хранятся в одном большом каталоге, который можно разделить на несколько нумерованных пользовательских областей. Весьма ограничены возможности улавливания ошибочных ситуаций. КП    имеет    средства    для    обработки    лишь    нескольких встроенных команд. Сюда относятся команды настройки на рабочий диск, команда USER - настройка на нового пользователя, DIR -выдача каталога диска, TYPE - вывод содержимого файла на дисплей, REN - переименование файла, ERA - удаление файла. Другие команды реализуются в виде независимых программ, работающих под управлением ОС. Система однопользовательская, есть версия многопользовательской-МР/М.

71.Выполнение  32-разрядных приложений в ОС Windows95

Внутри системной VM выполняются приложения Win 16 и Win32. Большая часть кода операционной системы и данных также размещается здесь. Приложения Win32 работают на основе алгоритма вытесняющей многозадачности в отдельных адресных пространствах.

72.Осн. характеристики  и модули ОС DOS
MS DOS–однозадачная 16 разрядная ОС.

Основные достоинства MS DOS:

1)развитый командный язык;2)возможность работы со всеми последовательными устр-ми как с файлами;3)возможность организации многоуровневых каталогов;4)возможность подключения пользователем дополнительных драйверов внешних устр-в;5)возможность запуска фоновых задач одновременно с диалоговой работой пользователя, хотя при этом MS DOS остается однозадачной ОС. Модуль -унифицированная самостоятельная функциональная часть системы ,имеющая  законченное оформление и средства сопряжения с другими функциональными узлами и модулями. Структура MS DOS состоит из следующих модулей:1)BIOS2)модуль расширения BIOS -io.sys.3)базовый модуль дисковой ОС- msdos.sys.4) командный процессор -command.com.

73.Интерфейс ОС Windows95. Основные системные DLL
В состав операционной системы Windows 3.1 входит системная виртуальная машина System VM, внутри которой размещаются все 16-разрядные приложения Win 16, а также код и данные системных DLL, которые обеспечивают выполнение сервисных функций ОС. Приложения Win 16 выполняются в общем адресном пространстве внутри системной виртуальной машины.
Программы Win 16 выполняются в режиме невытесняющей  многозадачности.   .Все приложения Win 16 выполняются как единый процесс в общем адресном пространстве на основе алгоритма невытесняющей многозадачности. Библиотеки dll предосталяют системные сервисы всем приложениям, поэтому загружаются в системную виртуальную машину и отображаются в адресное пространство каждого процесса. Это повышает производительность системы, за счет устранения затрат времени на переход между кольцами машины, но при этом открывается доступ к частям ОС для  прикладных программ.

74.Осн. ф-ии командного процессора OC MS DOS
Командный процессор, иногда называемый процессором консольных команд, предназначен для поддержки пользовательского интерфейса DOS. Он представляет собой обычный файл COMMAND.COM и располагается на системном диске в любом месте пространства, выделенного под файлы. 
Основные    функции    командного    процессора    в    процессе нормальной работы компьютера  состоят в следующем: 1)приём   и   анализ   команд,   введенных   с   клавиатуры   или   из
командного файла; 2) выполнение внутренних команд; 3)загрузка программ в память для выполнения; 4) обработка прерываний по завершении задачи.Основная функция командного процессора на этапе загрузки - это выполнение файла автонастройки AUTOEXEC.

64 Что такое синхронные и асинхронные очереди сообщений? Укажите ОС их использующие .

76Сравнение требования ресурсов ОС Windows95 и ОС WindowsNT.

1)ОС WindowsNT поддерживает многопроцессорные системы, а W95- нет.

2)В WNT файловая система поддерживает защиту; 3)WNT полностью 32-х разрядная система и не содержит 16-разрядный код;

4)W95 из-за 16-разрядного кода не рентабельна в отличии от WNT; 5)В W95 несмотря на 32-разрядный планировщик, поддерживающий многопоточность и вытесняющий многозадачность, приложения часто выполняются как однопоточные; 6)WNT предусматривает возможность выполнения 16-разрядных приложений в раздельных адресных пространствах; 7)В WNT разделяемая память системы видима только тем процессам, которые проецируют ее на один и тот же раздел памяти, а в W95 вся разделяемая память доступна для записи любому процессу; 8)В W95 несколько системных страниц памяти доступны коду пользовательского режима для записи; 9)WNT не способна выполнять все старые 16-разрядные приложения, в отличии от W95.
77 Фрагментация в HPFS , NTFS и FAT.

В NTFS,HPFS  не регламентировано кол-во секторов, размер кластера 512б.

В HPFS и NTFS служебные данные занимают больше места, чем FAT-из-за того, что каждый элемент каталога занимает 2Кб (это имеет и преимущества, т.к. содержимое файлов объемом 1500байт и менее может полностью храниться в элементе каталога). Система HPFS не может использоваться для форматирования флоппи-дисков.
678 Составляющие подсистемы WIN 32 ОС Windows NT 3.х  и CSR ОС Windows NT 4.0.

WNT поддерживает графический интерфейс (GUI) пользователя Windows, а также является первой базирующейся на Windows ОС,поддерживающей Win32 API, 32-битный программный интерфейс для разработки новых приложений.Win32 API делает доступными для приложений улучшенные свойства ОС, такие как многонитиевые процессы, синхронизацию, безопасность,I/O, управление объектами.

WNT поддерживает 5 прикладных средств ОС:MS DOD,16-разрядный Windows,OS/2,POSIX и 32-разрядный Windows(Win32).
79. Основные характеристики и модули ОС MS DOS.

MS DOS–однозадачная 16 разрядная ОС.

Основные достоинства MS DOS:

1)развитый командный язык;2)возможность работы со всеми последовательными устр-ми как с файлами;3)возможность организации многоуровневых каталогов;4)возможность подключения пользователем дополнительных драйверов внешних устр-в;5)возможность запуска фоновых задач одновременно с диалоговой работой пользователя, хотя при этом MS DOS остается однозадачной ОС. Модуль -унифицированная самостоятельная функциональная часть системы ,имеющая  законченное оформление и средства сопряжения с другими функциональными узлами и модулями. Структура MS DOS состоит из следующих модулей:1)BIOS2)модуль расширения BIOS -io.sys.3)базовый модуль дисковой ОС- msdos.sys.4) командный процессор -command.com.

81. Архитектура ОС OS\2 WARP
Архитектура ОС OS\2 WARP является 32-разрядной ОС, использующей механизм вытесняющей многозадачности и многопоточности.Включены меры защиты от программ разрушающих другие программы или систему.Имеет дружественный интерфейс, используя для этого графику, управление мышью,меню,окна и т.д.самый высокий уровень привелегий имеет кольцо 0,самый низкий-3.32-разрядные приложения не могут запускаться в ОС OS\2 WARP ,т.к. данная версия не имеет полного набора функций Win32.Но программы Win32 в среде OS\2 WARP выполняются в полном объеме.
82. Количество файлов и каталогов, которые могут находиться на корневом каталоге  в ОС DOS.

Для FATa:
Максимальный размер тома-2 Гбайт; Максимальный размер файла-2 Гбайт;

Максимальное количество файлов в корневом каталоге-512;Максимальное количество файлов в некорневом каталоге-65535;

83 Механизмы вытесняющей и коллективной многозадачности.

Многозадачность(многонитиевость)-возможность распараллеливости вычислений в рамках одной задачи. Многозадачные ОС управляют периферийными уст-ми, файлами, средствами общения с пользователями, разделением совместно используемых ресурсов(одновременно 2 и более задачи не может выполнить - только синхронизация процесса выполнения задач).В вытесняющей многозадачности степень механизации планирования процессов целиком сосредоточена в ОС. При вытесняющей многозадачности ОС сама вмешивается в работу процессора и ей же  решается вопрос  о переключении с одного процессора на другой. В коллективной(не вытесняющей) многозадачности степень механизации планирования процесса распределен между прикладными программами и системой. При коллективной многозадачности процесс выполняется до тех пор пока он сам не передаст управление ОС.

84.Архитектура ОС Windows 9x
16- и 32-разрядные модули Операционная система Windows 9x не является полностью 32-разрядной ОС в отличие от Windows NT (ивменьшей степениот ОС OS\2).
 Доступ к внутренним функциям операционной системы из её прикладных программ осуществляется посредством интерфейса прикладных программ API. API - это набор похожих на подпрограммы процедур, называемых функциями, которые программы могут вызвать для выполнения определённых задач. В системе эти задачи реализованы в виде библиотек динамической компоновки DLL - GDI, USER, KERNEL GDI32, USER32, KERNEL32 и других.DLL отображаются в адресное пространство каждого процесса. API важная часть архитектуры ОС, потому что она определяет, как программы будут взаимодействовать с системой.
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