Механизмы многозадачности

Один из механизмов – квантование системно времени.

Если ресурсы являются разделяемыми, то необходимо синхронизовать работу с ресурсами.

Механизм временного запрещения доступа
(Выучить)
Применяется для упорядочения обслуживания запросов на все вычислительные ресурсы системы исключая процессор.
Для параллельных процессов: механизм диспетчирования, и механизм временного запрещения.

Этот механизм реализуется в виде самоходной техники.

Под P и V-операциями означают две различные операции, связанные с ограничением доступа к ресурсам.
Если во время работы обрабатывающей программой с определённым ресурсом нужно закрыть для доступа других процессов, устанавливается флаг и выполняется P-операция, т.е. запрещается доступ к этому ресурсу для других процессов. По окончании работы с ресурсом, выполняется V-операция, которая снимаете запрет на доступ к ресурсам.
Критическая секция, это часть кода, которая защищает объект. Все обращения защищаемого объекта находятся в критической секции.
Работа в системах с закрытыми замками.
Замковые конфликты

 Как реагировать на запрос установки замка, когда замок уже есть?
Выполнение тех или иных действий зависит от установленного времени замка, Поставившим его процессом. В системах замки разделяются на критическую и некритическую секцию. Если выполняющаяся программа обнаруживает замок первого типа, запросы продолжаются циклически. Замки второго типа, служат для защиты ресурсов, обрабатываемые процессы сложными критическими секциями. При обращении с замком, и если он закрыт, процесс задерживается, а вместо него, запускается следующий. Замковый конфликт связанный с одной критической секцией. Для борьбы с замковым конфликтом, в следствие вероятности удержания замка, находящегося в системе ожидания, существуют различные механизмы:
1) Если из критической секции существует быстрый выход, то очевидно лучше всего запретить прерывание при обработке ими защищённых ресурсов.

2) При прерывании выполнения критической секции ОС может немедленно возвратить программе управление.
3) Не запрещая прерывание, следить за тем, чтобы диспетчер в результате обработки не передавал управление другим процессам.
1) Временная пометка управляющего блока процесса специальным символом, наличие которого нельзя остановить процесса в пользу какого-нибудь другого.

2) Установка флажка, блокирующего вызов диспетчера.

ОС должна в любой момент времени должна иметь инфу о том, что защищён данный объект или нет.
Как только замок снимается, ОС ставит себе от этом в известность.

Механизмы синхронизации семейства Windows.
Синхронизация в Windows может иметь разные аспекты:

1) Поток – может получать сообщения о завершении фрагмента другого потока.
2) Ему может быть запрещёно обращаться к некоторым данным, пока с ними работает другой поток.
3) Могут накрадываться ограничения на число потоков, использующих одни и те же данные
Handle – системная единица информации.
Синхронизация процессов и потоков осуществляется с помощью различных процессов Windows.
У объектам относятся процессы и потоки. Это критические секции, семафоры, мыютосы  события.

В объектах служащих объектом сигнализации служат сигнальная и свободная, и занято/не свободно. Занятое состояние объекта используется для запрещения одних или других действий. Свободное – для разрешения.
Для анализа состояния служат две функции синхронизации.
Wait For Single Object Multiply.

Функция multiply. Первый параметр означает число синхронизирующих объектов.
Второй – адрес массива дескрипторов объекта. Флаг ожидания true или false.
Лимит ожидания времени в секундах.
