Прерывание останавливает работу процессора и вызывает функцию, которую определяет прерывание.
Векторный тип определяется регистром процессора.

Вектор – фактический адрес.

Обработка аппаратных прерываний.

Контроллер прерываний, который является посредником между сигналом шины между подключения внешних устройств, и сигнал процессора. Устройством векторного использования назначается векторным прерыванием. При запрашиваемом способе процессор получает от устройства только уровень приоритета прерываний.
Вектор прерываний в процессор поставляет контроллер прерываний в процессор, который отображает от шины сигнал IRQ в определённый номер INT 86X
Запрос прерываний
IDT (Interrupt Dispatch Table)  - таблица диспетчеризации прерываний.
Уровень запроса прерываний или IRQ и представлено в виде номеров от нуля до 31.
Чем выше уровень, тем выше приоритета.
Программное прерывание ядро использует для инициализации планирования потоков и асинхронное вмешательство в выполнение потока.
Все пользовательские программы выполняются на уровне 0.

От 3 до 33 – это аппаратные прерывания

Уровни прерываний:
0 – нормальное выпадение потока – пассив
27 – так называемый профайл, используется системным таймеров, если активизирован механизм профилирования ядра, т.е. измерение его производительности.
29, это интерпроцессор interrupt, т.е., межпроцессорные прерывания.
30 – отказ электропитания.

31 (High) – Используется ядром для остановки системы и для маскировки прерываний
Во время установления прерываний возможно зависания программ.
ОС наносит указатель на диспетчер системных сервисов. Эта ловушка заставляет поток переключатся на режим ядра, и войти в диспетчер системных сервисов.
Номер запрашиваемого системного сервиса есть число, передаваемое в регистры eax. В регистры ebx указывается список параметров этого системного сервиса, передаваемых вызывающим программам.
Регистры процессора, структура адресации, указатели.
Адресация памяти для DOS. REX-объединения, Структура.
“Методичка 3 и Подбельского”

Синхронизация параллельных процессов
Механизмы управления процессами
Синхронизация, процесс, позволяющий надлежащим образом сбалансировать распределение между этапами предварительной обработки. Выполнение синхронизации позволяет устанавливать определённый уровень совместного использования ресурсов в среде выполнения.
Первый способ:

Любой программе полностью доступна информация о том, какие программы активны каждый момент времени.
В этом случае, синхронизация возлагается полностью на специальный монитор, который реализуется самими выполняющимися программами. Это означает таким образом, что они знают всё, что и зачем. 
Второй способ:

Ни одна из программ абсолютно не связана с другими и ответственность за синхронизацию возложена или на специальную программу мониторинга, или какой-нибудь механизм ядра операционной системы.
Регистры – ячейки памяти.
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Стандартная структура SREGS состоит из { CS, DS, SS, ES, … }
Для Регистров общего значения используются объединения, состоящие из двух структур, двухбайтных и структур однобайтных.
Размер объединения определяется максимальным размером структуры и они откладываются от одного начала.
Первая функция getbect(i), эта функция возвращает вектор прерывания в виде дальнего указателя.
Необходимо подключить библиотеку DOS.H.
Макрос FP_SEG  возвращает номер сегмента
Int int86(), int86x()
Функция int86 выполняет программные прерывания и возвращает значение регистра AX после возврата из прерывания.

Параметры:
1) REGS*rg; номер программного прерывания
2) REGS*outrg; указатель на объединение REGS. Членом этой структуры следует присваивать значения, которые данная функция реагирует до выполнения программного прерывания.
Следует посылать данные значения, которые данная функция копирует до выполнения программного прерывания.
Нам нужно что-то поместить в регистр процессора до прерывания.
21-е прерывание – диспетчер функций DOS.
Функция int intdos выполняет все те же функции, что и int86, но для 21-го прерывания.
Это функция, возвращающая в регистре AX код ошибки.
Когда мы вызываем обычное прерывание, мы вызываем обычную функцию. А если указываем 
21-е прерывание, то надо обязательно указывать функцию.
Расширенный интерфейс необходимо использовать, только если необходимо передать адрес, а именно: в регистр dx передаётся смещение, а в регистр ds передаётся номер смещения.
Прерывания могут быть разные.
Расписать байт атрибута побитно.
Функция SETVECT имеет параметры:
1) Номер прерывания
2) Указатель на функцию обработки прерывания.
Функция SETVECT устанавливает вектор прерывания, равным адресом указываемой функцией обработки.

После выполнения программы в обязательном порядке необходимо восстановить функцию обработки прерываний. 
#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>
#include <conio.h>
#include <dos.h>

#define IMTP 0x1c
#define _CPPARGG …
void interrupt(*odtHandler)(_CPPARGS); 

int cont=0, total=0;

void interrupt Handler(_CPPARGS)

{

  if(1)

{
textcolor(10);
gotoxy(count %79, total %24);
cprintf(“1”);

textcolor(8);

cprintf(“*”);

}

total+=70;
count+=16;

}

void main()

{

clrscr();
int endd=0;

oldHandler=getvect(IMTP);

setvect(IMTP, Handler);

while(!endd)

{

if(kbhit())
endd=(getch()=27);

}

setvect(IMTP, oldHandler);
getch();

}
#include <iostream.h>

#include <conio.h>

#include <dos.h>

void main()

{

void far *p;
clrscr();
int l, a;
for(i=1, i<5, i++)

{

p=getvect(i);

a=FP_SEG(p) * 16 + FP_OFF(p);


coun << “vector ” << dec << i << “=” << hex << FP_SEG(p) << “, ”

<< FP_OFF(p) << “ a=” << FP_SRG(p)*16+FP_OFF(p) << “\n”;
}

getch();

}

#include <iostream.h>

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <dos.h>

int delete_file(char far*filename)

{
union REGS regs, outregs;
struct SREGS sregs;
int ret;
regs.h.ah = 0x41;
regs.x.dx = FP_OFF(filename);
sregs.ds = FP_SEG(filename);
ret = intdosx(&regs, &regs, &regs);
cout << hex << FP_OFF(regs.x.dx);
return(regs.x.cflag?ret:0);
}

int main(void)
{

char filename[80];

int err;

puts(“filename:”);
gets(filename);

err=delete_file(filename);
if(!err)

printf(“Able to delete NOT EXIST.$$$\n”);
else
printf(“Not able to delete NOTEXIST.$$$\n”);

getch();
}

43-я функция – изменить байт атрибутов.
При 001 получаем значение, а при 000 – возвращаем исходное значение.
Программа получения байта атрибутов. 
И ещё:
Теперь мы должны получить интерисующие значения:
err = outregs.h.al //значение ошибки
_1393412965.unknown

